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IN EDICOLA 


SEMPRE PIU’ IN ALTO 


Non si può certo pretendere di esaurire, in poche decine di pagine, un argomen- 
to cosi complesso come lo studio di un disk drive. 

La cosiddetta "architettura" del sistema, la connessione con un computer, la 
struttura delle Rom. la gestione della Ram sono, infatti, temi che offrono spunti 
sempre nuovi per applicazioni quasi sempre originali ed interessanti. 

Il lettore, quindi, potrà restare deluso per la mancanza di alcune problematiche 
(e relative soluzioni) che lo hanno assillato per diverso tempo. 

E' stata nostra intenzione approfondire ciò che non risulta chiaro sul libretto di 
istruzioni del versatile 1 541 : in alcuni casi. poi. è stata prestata particolare atten- 
zione alla divulgazione di notizie non sempre facili da rintracciare. 

I vari "capitoti" in cui è suddiviso il presente "speciale" dovrebbero contenere 
tutti gli ingredienti per usare il drive nel modo più sofisticato possibile. 

Tuttavia ci rendiamo conto che l'argomento non può concludersi qui. 

Come nostra abitudine, quindi, invitiamo il lenore a seguirci sulla rivista "Com- 
modore Computer Club", distribuita mensilmente presso tinte le edicole, alla 
quale andranno indirizzate te domande, i dubbi, te richieste di chiarimenti, ap- 
profondimenti ed applicazioni da parte dei tenori. 

Come nei precedenti fascicoli “speciali” ("Linguaggio Macchina" e 'Totocal- 
cio"). infatti, l'intervento dei nostri tenori ha sempre offerto lo spunto per affronta- 
re nuovamente, o in modo diverso, tinti gli argomenti descritti nei fascicoli 
stessi. 





INTRODUZIONE 


Qualche tempo fa mi capitò di ascoltare le 
lamentele di un tizio a proposito della pro- 
tezione dei programmi da parte delle ditte 
di software. 

Egli le accusava di "oscurantismo'' (te- 
stuale) in quanto... 

"..se tanto i programmi si coprano lo stes- 
so. perchè mai li proteggono? Forse non 
vogliono rivelare a tutti i loro segreti di 
programmazione". 

Oa un lato c'è da considerare l'inviolabile 
(non in Italia...) diritto alla tutela del lavoro 
di programmazione di un gruppo di perso- 
ne tanto qualificate quanto costose, dal- 
l'altro la curiosità di molti utenti nei con- 
fronti del programma visto da "dentro", 
protezioni comprese. 

Ed ecco il punto: talune scoperte di tipo 
"illegale ", quali nuovi codici di istruzioni in 
L.M.. gestioni parallele di I/O del drive e si- 
mili. sono conosciute in modo approfondi- 
to da tre categorie di persone: program- 
matori professionisti, operatori del settore 
(stampa compresa) ed "hackers". 

In Italia il primo gruppo è alquanto spa- 
ruto. quasi prossimo all'Inesistenza, proba- 
bilmente anche a causa della spaventosa 
prolificazione dei membri dell'ultimo grup- 
po le cui notizie "che servono davvero'' 
vengono generalmente tenute "segrete" 
per un impiego personale, per pochi intimi, 
dei quali l'utente può solo ammirarne il ri- 
sultato finale ad opera di fantasiosi scher- 
mi d'apertura, protezioni di programmi 
sprotetti(?l?) e simili "meraviglie'' degne, a 
dire il vero, di miglior causa. 

Ecco quindi che il povero utente si trova 
condannato aàlgnoranza e si rifugia nelle 
riviste del settore le quali (ma non tutte), 
tentano di informarlo dei presunti misteri 
celati dagli "oscurantisti" programmatori 
di professione i quali, come ogni buon 
hacker che si rispetti, dopo aver speso Ki- 
lowatt davanti al computer per frugarne i 
meandri più reconditi, ben difficilmente li 
comunica al prossimo, in modo da stupire 
coloro i quali avranno tra le mani il risultato 


delle loro cognizioni... 

Tra le lettere ultimamente arrivate In re- 
dazione, infatti, tale mancanza di informa- 
zioni è fortemente sentita: molti notano 
che tutti i loader degli anuali programmi 
commerciali impiegano routine che svol- 
gono misteriose operazioni nella RAM. 
del 1 641 e vorrebbero saperne di più. Un 
lettore ha chiesto, addirittura, un sistema 
per sproteggere i più famosi videogame e 
commentarne i disassemblatl (Hey ha- 
ckers. ci siete?) ed altri ancora vorrebbero 
approfondire il discorso sugli errori del di- 
sco: come si creano via software ma, so- 
prattutto. come si eliminano. 

Ecco, quindi, le ragioni di questo specia- 
le Commodore sul disk drive 1 541 : da una 
parte, continuare il discorso "protezioni" 
già intrapreso da parecchio tempo sulla ri- 
vista "Commodore Computer Club'', dal- 
l'altra portare l'utenza dell'oimai diffusa u- 
nitè a disco ad un migliore livello di cono- 
scenza della periferica, tramite tre serie di 
articoli o routine sia in assembly (commen- 
tato) sia in Basic, dedicate ai principianti, ai 
"normali" ed agli esperti, nelle quali po- 
tranno ovviamente essere inserite proprie 
modifiche in quanto, come tutti i prodotti 
dell'iniziativa "software ma de in hai/', l'as- 
senza dt protezioni, la presenza del sup- 
porto magnetico e. soprattutto, degli arti- 
coli esplicativi, li rende completamente di- 
sponibili alle personali sofisticazioni. 

Infine, a conclusione dello "speciale", 
due complementi sicuramente graditi 
quali la compieta ed unica mappa della 
memoria INTERAMENTE IN ITALIANO del 
drive 1 541 ed un'idea per una protezione 
che rende realmente induplicabile un di- 
schetto ad uso personale. 

Rimanendo a completa disposizione per 
eventuali errori and / or omissioni, per con- 
cludere vorrei formulare un particolarmen- 
te doveroso ringraziamento all'ingegner 
deSimone. senza il quale questa pubblica- 
zione avrebbe avuto serie difficoltà 1 di 
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UN FENOMENO CHIAMATO 1541 


“ Iniziazione " alla più diffusa unità a dischi 
per i Commodore ad otto bit 


Se. ira chi legge, qualche sfortunato anco- rivato da una delle unità di misura di lun- Relizzato l'indice, pronto da riempire 

ra non possiede alcun disk-drive, probabil- ghezza anglosassoni: 5.25 pollici x 2.54 (detto "directory"), viene quindi creata una 

mente è disinformato su ciò che una tale u- centimetri (misura in era. di un pollice) = sorta di mappa che, per ciascun settore di 

nità può offrire in più rispetto all'obsoleto 1 3.34 centimetri, che è. appunto, la misu- ciascuna traccia, consente di stabilire se lo 

registratore a cassette. ra del lato della custodia quadrata del stesso è già stato occupato da altri dati 

Seppur con le sue pecche, infatti, una u- dischetto. precedenti (e non è quindi disponibile per 

nità a dischi rappresenta uno dei midgliori Questo è costituito da un supporto di la registrazione di quelli attuali), oppure se 

investimenti per chi intenda fare un utilizzo mylar flessibile sul quale viene letteralmen- nsulta libero di essere eventualmente 

serio del proprio calcolatore: attività di vi- te "spalmato" l'ossido magnetico presente riempito con i dati in arrivo o con le succes- 

deoscrittura (Word-processing), di archi- nei comunissimi nastri in cassetta ed in bo- srve registrazioni: tale tabella è. quindi, una 

reazione dati (quali indirizzi, nomi, cioè Da- bina. H quale verrà opportunamente ma- mappa che indica la disponibilità (o.meno) 

ta - base) o di calcolo di tabelle e grafici gnetizzato da un'apposita testina per la dei seriori (chiamati anche blocchi) del di- 

(spreadsheet) e simili sono praticamente conservazione delie informazioni sco: in inglese si chiama Block Availability 

preclusi a chi pensa di archiviare qualche Prima di qualunque operazione di scrit- Map. comunemente abbreviato nella si- 

migliaio di rècord sul nastro magnetico di tura e/o di lettura, però, è necessario dare già BAM. 

una cassetta. un nome di (massimo) 1 6 caratteri, ed un ■- Dal momento che queste due importanti 

Anche con un buon turbo-tape, infatti, il dentificatore di due. al dischetto stesso, il indicazioni dovranno essere consultate 

lavoro consisterebbe in un riawolgimenlo quale (a differenza della cassetta, che non spesso dal drive per evitare di cercare sul 

continuo di nastro: a parte il rischio di can- ne ha bisogno) deve essere diviso in varie disco un file che non è presente neppure 

celiare inavvertitamente spezzoni di nastro zone concentriche (in tutto ve ne sono 35. nell'indice oppure, peggio, di scrivere un 

di vitale importanza. dette "traccie") ciascuna delle quali viene nuovo file sopra ad uno già esistente, i bra- 

Tale scomodità è sostanzialmente dovu- ulteriormente frazionata in sotto-zone più vi personaggi che hanno concepito l'unità 

ta al sistema di registrazione del datassette piccole denominate setton: all'inizio di eia- a dischi hanno pensato di mettere le infor- 

il quale è di tipo sequenziale: ciò signfica se uno di essi, inoltre, viene scritta unirne- inazioni stesse a portata di mano, siste- 

che la scrittura dell'informazione (byte di stazione che. oltre a varie somme di con- mando la BAM. nel settore 0 della traccia 

programma, dato generico od altro) awie- trailo (dette checksum). contiene le indica- 1 8. intelligentemente posizionata a metà 

ne inviando alla testina di scrittura un grup- zioni di traccia e settore, ovviamente ditte- strada tra le due traccie più lontane, 

po di valori, l'uno dietro l'altro, depositati m . remi da zona a zona, che consentiranno, in La traccia n. 1 è la più esterna, e la 35ma. 

fila sulla superficie del supporlo ma- seguito, l'univoca determinazione della invece, la più interna: la directory, ossia l'e- 

gnetico. pane del disco nella quale ci si uova lonco di tutti i file del dischetto, occupa il 

La procedura prevede che la lettura av- Ourante l'operazione di preparazione settorei della traccia 18 e. in caso di riem- 

venga nella stessa maniera, e cioè che lui- del dischetto (effettuata su una sola delle pimento dell'indice in questo settore, la di- 
timo dato venga letto SOLO dopo che TUT- due facce, essendo il 1541 un drive, ap- rectory verrà fatta "traboccare" nei bloc- 

H i dati precedenti, interessanti o meno, punto, a singola faccia), comunemente de- chi successivi alla diciottesima traccia 

sono transitati davanti alla testina di lettura nominata "formattazione", viene anche La lettura e scrittura dei dati, quindi, vie- 

/ scrittura, preparato lo spazio per ospitare un indice ne gestita da un apposito sistema operati- 

Uno del più notevoli vantaggi dell'unità a (vuoto, all’inizio) destinato a contenere l e- vo presente nel drive (il Disk Operating Sy- 

dischi è proprio dato dal sistema di regi- lenco di tutto quanto è registrato sul di- stem. detto anche D.O.S.) che nel 1 541 è 

suazione delle informazioni, che avviene schetto stesso (caratteristica inesistente implementato nella versione 2.6: ciò con- 

su una superficie magnetica pressoché i- nel datassette). che consente una più faci- sente al 1 54 1 di vantare la denominazione 

dentica a quella del nasUo delle cassette, le ricerca ed identificazione di uno specifi- di "periferica intelligente' in quanto, a dif- 

ma con sostanzile differenza nella forma: il co "file", termine con il quale si indica un ferenza del registratore a cassette (total- 

dischetto è racchiuso in una custodia prò- qualunque insieme di dati registrato sul mente gestito dal computer), il disk drive 

tettiva che può essere del tipo rigido, op- disco possiede una propria R O M. (il D.O.S. ep- 
pure flessibile. Generalmente i file maggiormente usati punto), una RAM. e addirittura un micro- 

li 1 541 si serve, per la conservazione dei sono quelli di tipo programma (che il disk processore che consentono un tratta man- 
dati. di quest'ultimo tipo e precisamente drive 1541 chiama PRG), ma ve ne sono to più efficace delle informazioni prove- 

delia categoria universalmente nota come anche albi tipi dei quali si specificherà in nienti da (e "viaggianti " verso) il computer. 

"5 pollici ed 1 /4“ (oppure 5.25). nome de- seguito. Cercando un dato file, il D.O.S. non si leg- 
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gerà lutti quelli precedenti per ricavare 
quello scelto, bensì andrà a consultare la 
directory dalla quale avrà l'indicazione im- 
mediata della traccia e del settore dai quali 
inizia il file richiesto. 

Quindi, in relazione alla sua posizione at- 
tuale (diciottesima traccia) la testina dell'u- 
nità a dischi si sposterà, proprio come il 
braccio di un giradischi musicale, di un nu- 
mero di scatti gestiti da un motore passo- 
passo (stepper motor) il quale procederà 
a far raggiungere la traccia richiesta. 

Ivi posizionatasi la testina, avrà inizio la ri- 
cerca del "SYNC " ossia del carattere di 
sincronismo che indica, da quel punto in 
poi. l'inizio dei dati dell'intestazione del 
blocco (in inglese: block header): letta 
quest'ultima si verificherà se corrisponde 
al blocco cercato e. in caso affermativo, si 
inizierà la lettura o la scrittura del file. 

Ciascuno dei blocchi del disco 6 normal- 
mente in grado di contenere un massimo 
di 264 byte su 266 disponibili (un settore 
- un blocco - 2 56 byte immagazzinati sul 
dischetto): I primi due byte di ogni settore, 
infatti, contengono due indicazioni, rispet- 
tivamente di traccia e settore, che indivi- 
duano il blocco “concatenato ' a quello 
presente, nel caso che il file sia più lungo di 
264 byte: in altri termini, letti i byte dal 2 al 
255 il D.O.S. si recherà nella traccia conte- 
nuta nel byte 0. al settore contenuto nel 
byte 1 , per proseguire la lettura del file. 

Le due indicazioni sono gestite automa- 
ticamente dal D.O.S. che, al momento del- 
la registrazione del file, provvede a scriver- 
le correttamente, concatenando tutti i 
blocchi nei quali è contenuto un dato 
file. 

Nel caso quest'ultimo sia lungo meno di 
255 byte, oppure ci si trovi nell'ultimo set- 
tore del file, i primi due byte (0 ed 1 ) del 
blocco conterranno il valore 0 (intatti non 
esiste nessuna traccia 0) ed il numero dei 
byte occupati nel presente settore: il com- 
plemento a 255 non verrà considerato. 


STRUTTURA DEL DISCO 

Si è visto che il D.O.S. esegue la formatta- 
zione del dischetto suddividendolo in 35 
traccie concentriche ciascuna delle quali 
suddivisa in un imprecisato numero di set- 
tori: dal momento che la traccia più interna 
(la 35) ha una superficie minore di quella 
più esterna (la 1). il numero di settori dimi- 
nuirà a mano a mano che. dalle traccie e- 
sterne. si procede verso quelle interne (ve- 
di figura 1). 

Con un rapido calcolo si trova che il nu- 
mero totale dei settori presenti sul dischet- 
to è 683. valore che. moltiplicato per la ca- 
pacità di ciascun settore (256 byte), forni- 
sce una capacità teorica di 1 74848 byte, 
ossia di 170.75 Kitobyte 
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Ir» pratica, però. Unterà traccia 1 8 è n- 
se rv.it, i alle informazioni sul dischetto ge- 
stite dal D.O.S. e. pertanto, i blocchi real- 
mente disponibili sono 683 - 19 = 664. 
Tale è. infatti. Il valore che si ottiene chie- 
dendo la directory (LOAD "$".8 e LIST) su- 
bito dopo la formattazione di un dischetto. 

Dal canto suo la BAM. provvede a ren- 
dere non disponibili tutti i settori della di- 
ciottesima traccia, e configura i valori del 
settore 0 (la BAM.) come da figura 2. 

Come si nota, nei byte dal 4 al 1 43 vi so- 
no 1 40 valon divisi in 35 gruppi di 4 byte 
ciascuno (35 x 4 = 140 byte); m figura 3 è 
rappresentato l'esatto significato dei 4 va- 
lori che è possibile trovare, tenendo pre- 
sente che. a ciascun settore del dischetto. 
6 associato un singolo bit il cui stato logico 
indica l'avvenuta occupazione, o meno, 
del blocco al quale si riferisce. La simbolo- 
gia è intuitiva: 

bit posto ad 1 - settore libero 
bit posto a 0 = settore occupato 

Ad esempio un byte contenente $FF 
(255 decimale) con i suoi otto bit posti al 
valore unitario, indica che gli otto blocchi 
al quale si riferisce sono tutti liberi 


LA DIRECTORY 

La Directory, che contribuisce a rendere 
il drive cosi diverso dal datassette. è costi- 
tuita da un elenco di tutto quanto è presen- 
te sul dischetto e da un folto gruppo di va- 
rie informazioni, quali: 

• Tipo di ciascuno dei file presenti 

• Numero di traccia e di settore, per cia- 
scun file, del primo blocco dati: quelli suc- 
cessivi sono concatenati, come già visto, 
grazie ai byte 0 ed 1 di ciascun settore 

• Nome dei file presenti 

• Numero dei blocchi occupati da cia- 

Trasferendosi ora nel settore 1 della 
traccia 1 8 (dal quale ha inizio la directory), 
ed osservando la figura 4, si può compren- 
dere meglio come il D.O.S. memorizza le 
informazioni sui file. 

In pratica viene creato un gruppo di tren- 
ta byte per ciascuno dei file presenti i quali, 
in un solo settore, possono essere conte- 
nuti nel numero massimo di otto. Sapendo 
che la traccia 18 comprende in totale 19 
settori (numerati da 0 a 18) e che il primo 
di essi (il n. 0) è occupato dalla B.AM.. si 
può rapidamente determinare il massimo 
spazio consentito alla directory di un 
dischetto: 

18 seti x 8 file per sett. = 144 file 

valore che rappresenta il numero massi- 
mo di file memorizzabili in un singolo flop- 
py disk I 30 byte di dati, che caratterizza- 


no ognuno di questi, sono suddivisi come 
indicato in figura 5. 

Gli ultimi due byte di ciascun "data 
entry ' (il gruppo di trenta byte dedicati ad 
ogni file della directory) contiene lo spazio, 
in numero di settori, occupato dal file se- 
condo il formato classico (per chi lo cono- 
sce...) low / high ossia basso / alto. 

Esso prevede che il numero dei blocchi 
sia dato dal seguente valore: 

(High x 256) + (Low) = Blocchi occupati 


IL TIPO DI FILE 


Si è visto come viene organizzata la ta- 
bella dei dati di un file e come il primo di tali 
valon Indichi il tipo di file registrato. 

Questo, però, comprende anche l'indi- 
cazione di altri "stati'' nei quali si può trova- 
re uno dei possibili tipi di file i quali, in tutto. 


• Tipo REL (Relativo) 

Sono file gestiti da apposite routine del 
D.O.S. con i quali è possibile la creazione di 
archivi di dati suddivisi in vari record (es. 
nome, cognome e telefono) velocemente 
nntracciabili tornendo il solo numero di re- 
cord. Tali tipi di file vengono generalmente 
creati da programmi di archiviazione dati 
(data - base e simili) e sono preferibilmente 
gestibili tramite gli stessi piuttosto che di- 
rettamente dall'utente. 


• Tipo USR (User, cioè utente) 

Sono file contenenti dati non organizzati 
dal D O S (come nel caso dei REL) ma ad 
uso e consumo dell'utente per altri scopi 
che, di solito, non sono l'archiviazione di 
record, programmi o sequenze di dati ordi- 
nati. Come i REL. sebbene creabili diretta- 
mente. sono generalmente adoperati da 
programmi che ne consentono la creazio- 
ne. l'uso e l’eventuale cancellazione. 

Gli impieghi tipici per tale tipo di file 
comprendono i comandi di utility loader 
(dei quali si tratterà ampiamente in segui- 
to) ed i file "vuoti" dai nomi formati da ca- 
ratteri grafici (segni di "meno", crocette 
etc.) adoperati come separatori tra i nomi 
di file "veri ' della directory. 

• Tipo PRG (Programma) 

Questo tipo di file non ha bisogno di pre- 
sentazioni in quanto è il tipo di file mag- 
giormente usato: comprende i codici (ba- 
sic e / o assembly) di programmi diretta- 
mente eseguibili dall'interprete Basic o dal 
microprocessore 6510. 

• Tipo SEQ (Sequenziale) 

Questa categoria comprende una se- 
quenza di dati che ha senso considerare 
come tale: generalmente l'applicazione ti- 
pica prevede dei file di testo (come quelli 
generati da un word - processor) oppure 
generici output da riversare su carta. 

• Tipo DEL (Delete. cioè cancellato) 

E' un tipo di file fittizio in quanto cancel- 





Sostanzialmente individua tutti quei file 
(che una volta erano REL USR. PRG oppu- 
re SEQ) che sono stati cancellati con un 
apposito comando di Scratch previsto dal 

0.05. e non figurano più come disponibili 


D.05. e non figurano piu come disponibili 
nella directory; la dicitura "DEL'' nella di- 
rectory. appare solamente modificando 
opportunamente il byte del tipo di file do- 
po il comando di Scratch (come vedremo). 


Si parlava di altn stati nei quali possono 
venire a trovarsi i vari tipi di file che. nel 
1541, appartengono a due tipologie, le 
quali possono anche coesistere: 

1 . File protetto dalla cancellazione (oppure 
no) 

2. File lasciato ' aperto'' oppure chiuso 
correttamente 

Il primo caso identifica una proprietà che 
possono avere tutti i file (persino i DELI) di 
"protezione" dallo Scratch. con la quale 
l'omonimo comando non è più impiegabi- 
le per cancellare un file dalla directory. 

Se tale proprietà è impiegata (file protet- 
to). nella directory, subito dopo il tipo di fi- 
le, verrà visualizzato il segno di minore 
( 0 - 

Il secondo caso di file "aperto " si può ve- 
rificare quando, una volta iniziata la scrittu- 
ra di un-file. non si chiuda correttamente la 
trasmissione dei dati con l'apposito co- 
mando CLOSE oppure, ad esempio, si 
spenga il disk drive durante un comando di 
SAVE (meglio però non provare a farlo...). 

In caso, quindi, il file rimanga aperto, la 
BAM. non sarà a conoscenza di quanti e 
quali blocchi occupa il file (con tutti i relati- 
vi rischi di indesiderate sovrascritture. co- 
me ben si può immaginare), i settori nei 
quali è contenuto il file non sono collegati 
correttamente tra loro (si vedano i byte 0 
ed 1 di ciascun settore) e l'indicazione del 
tipo di file nella directory sarà preceduta 
da un astensco (•) ad indicare l'anomala 
condizione del file. 



Come regola generale, si tenga presente 
che. in questi casi, è opportuno eliminare i 
file cosi conciati con un comando di Vali- 
date anziché con uno di Scratch (di en- 
trambi se ne riparlerà in seguito), in quanto 
quest'ultimo libererà nella BAM. tutti quei 
settori concatenati al primo del file "aper- 
to" il quale, siccome non ha i due byte di 
collegamento corretti con gli altn sonori 
(infatti non è stato "chiuso" correttamen- 
te). rischia di far cancellare anche i settori 
occupati da altn file "buoni" creando una 
situazione n solvi bile solo da un comando 
di Validate se. ovviamente, nel frattempo 
non si è scritto nient'altro sul dischetto. 

Il byte di indicazione del tipo di file, come 
tutti i byte, è formato da 8 bit dai quali si 
possono dedurre tutte le informazioni so- 
pra descritte (vedi figura 6). 

Per quanto riguarda i tre bit (dallo 0 al 2) 
del tipo di file vero e proprio, si considerino 
le seguenti sequenze binarie riferite, da si- 
nistra a destra, dal bit 2 al bit 0 (cioè 2. 
1 eO): 

000 = DEL 

001 = SEQ 

010 = PRG 

011 = USR 
100 = REL 


E NON E' TUTTO... 

Con questo capitolo si ò cercato di forni- 
re una prima infarinatura per consentire, in 
seguito, l'uso di una terminologia com- 
prensibile tanto dai "maghi" quanto dai 
neofiti. 

Approfondiremo, in un secondo mo- 
mento. le caratteristiche del disk drive 
1541 facendo continuamente riferimento 
al presente capitolo, che supporremo 
completamente acquisito. 

Mentre l'importanza dei bit 7 e 6 dovreb- 
be risultare evidente, il bit 5. e quelli nume- 
rati da 0 a 2. meritano un approfon- 
dimento. 

Nel capitolo dedicato ai comandi rico- 
noscibili dal disk drive 1 541 si vedrà che 
ne esiste uno formato dal carattere di 
chiocciolina (tasto compreso tra l'asteri- 
sco ed il carattere "P"). il quale, digitato da- 
vanti al nome del file durante un’operazio- 
ne di SAVE. comunica al D.O.S. che. prima 
di registrare il file in arrivo, dovrà cancella- 
re un file già esistente, dotato dello stesso 
nome e. quindi, sovrascriverlo con il 
nuovo file. 

Durante questa operazione, il 1541 
"marchia ' l'indicatore del tipo del file in 
oggetto, settando (cioè mettendo ad uno) 
il bit 5 dello stesso. 
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COME SI PARLA AL DISK DRIVE 1541 

Guida pratica alla comunicazione in Basic tra computer e drive 
per la gestione completa del floppy-disk 


Risulta strano come la maggioranza dell'u- 
tenza del 1541 lo consideri (e lo adoperi) 
esclusivamente come un registra-pro- 
grammi più veloce (anzi: meno lento) del 
datassette. 

Il più grosso problema è sicuramente la 
mancanza di informazioni al riguardo che. 
molto spesso, non vanno al di là di quanto 
può offrire il semplice libretto di istruzioni, 
lasciato, peraltro, in un penoso stato di e- 
marginazione totale dalla gran parte degli 
utilizzatori del drive. 

Premesso che l'attenta lettura del libret- 
to. da sola, fornisce almeno sei mesi di e- 
sperienza in più (e di perdita di tempo in 
meno), si vedrà come impiegare corretta- 
mente i vari comandi (e relative opzioni) ri- 
conoscibili dal 1541. 


UN PO' DI BASIC 

La comunicazione tra il computer ed il 
disk- dove avviene attraverso un'apposita 
porta (il cosiddetto bus senale) presente su 
entrambi i dispositivi: onde consentire la 
gestione di più comunicazioni in contem- 
poranea (ad esempio due di lettura e tre di 
scrittura), il "protocollo'' dello scambio di 
informazioni prevede che. a ciascuna co- 
municazione. venga assegnato un ben 
preciso "canale" (in sostanza un numero) 
al quale si dovrà fare riferimento per tutte 
le operazioni successive. 

Tale assegnazione viene fatta all'ano 
dell'apertura del lile. ossia quando si speci- 
fica l'operazione da fare (invio, oppure ri- 
cezione di dati) che. in caso di comandi 
dedicati, viene gestita totalmente dal 
computer. 

Un esempio di comando Basic dedicato 
è LOAD oppure SAVE: non vi à nessuna 
specifica di canale da fare, in quanto viene 
scelto quello idoneo all'operazione richie- 
sta: per il LOAD si usa il canale 0. mentre 
per il SAVE il canale 1 . anche se la faccen- 
da non interessa assolutamente all'utente 
in quanto è il computer che si occupa di 
selezionare l'apertura del canale corretto. 


0 ed 1 nell'esempio riportato. 

Se. però, si desidera operare direttamen- 
te su un file, l'apertura (ed i problemi relati- 
vi) del canale è nelle mani dell'utente al 
quale, comunque, il linguaggio Basic e le 
routine del Kernal (R.O.M. del computer 
predisposta all'esecuzione di alcune fun- 
zioni fondamentali tra le quali la ricezione e 
l'invio dei dati da e per il bus seriale) fomi- 

II comando Basic necessario per iniziare 
una comunicazione è OPEN, solitamente 
seguito da alcuni parametri che possono 
avere vari significati: 

OPEN x. y. z. "stringa" 

Il numero logico "X" del file può variare 
tra 0 e 255: serve al computer per distin- 
guere. tra i vari file (eventualmente) aperti 
in contemporanea, quale adoperare per 
l'operazione di imào oppure di ricezione 

E' comunque preferibile adoperare i nu- 
meri di file logico compresi tra 1 e 127 in 
quanto il numero zero genera un punto in- 
terrogativo in fase di ingresso dati (come 
l'istruzione Basic INPUT) mentre i valori da 
128 a 255 possono generare, in seguito 
all'invio dei dati, un carattere di "a capo" 
dopo quello di ritorno normale, con il ri- 
schio. specie negli output su stampante, di 
formati di uscita non desiderati. 

Il secondo numero da specificare (V) in 
un'istruzione di OPEN rappresenta il dispo- 
sitivo periferico con il quale si desidera 
scambiare informazioni (figura 7) e. se 
maggiore di 3. identifica una periferica col- 
legata al bus seriale: solitamente, per il 
disk, drive assume il valore di 8. 

Il parametro "Z" è il più importante del 
comando anche se. a differenza dei due 
parametri precedenti, non è obbligatorio (il 
defauit cioè il valore assunto come stan- 
dard se non si specifica altrimenti, è lo 
0). 

Per il disk drive esiste la possibilità di ge- 
stire sino ad un massimo 1 6 canali nume- 
rati da 0 a 15 (figura 8). 


Il numero del canale, quindi, (detto an- 
che "indirizzo secondario"), serve per co- 
municare alla periferica " V (con la quale si 
è aperto il file logico numero "X"). quale o- 
perazione si vuole eseguire tra il LOAD, il 
SAVE. la gestione di file dati e l'invio di co- 
mandi al 1541. 

La "Stringa" di OPEN rappresenta una 
stringa di caratteri (opzionale) la quale, ol- 
tre a specificare l'eventuale nome del file, 
definisce ulteriori modalità di trattazione 
del file in oggetto. 

Ecco ora qualche esempio di OPEN: 
OPEN 1.8.0."$" 

Apre il file logico numero 1 . sulla periferi- 
ca 8 (il disk drive) per un LOAD (indirizzo 
secondano - 0) del file chiamato "$" (la 
directory) 

OPEN 127.8. 15 

Apre il file logico numero 1 27. sulla peri- 
ferica 8 (il disk drive) per un invio di coman- 
di (indirizzo secondario - 1 5) 

OPEN 10. 11. 12. "PIPPO. S. R" 

Apre il file logico numero 1 0. sulla perife- 
rica 1 1 (l'eventuale quarto disk drive) per 
una gestione del file dati "PIPPO" (Indirizzo 
secondario = 1 2 cioè compreso tra 2 e 
14) 

Mentre negli esempi precedenti era l'in- 
dirizzo secondario (o numero del canale) 
che determinava l'operazione richiesta 
(lettura, scrittura oppure altro) In quest'ulti- 
ma OPEN si è impiegato il canale 1 2 che ri- 
sulta perfettamente identico a quelli com- 
presi tra 2 e 1 4. i quali non specificano ciò 
che si vuole fare sul file ( "PIPPO" nell'e- 

viene riportata nel nome della OPEN con 
due lettere separate da altrettante virgole. 

Nell'esempio, la stringa (cioè l'insieme di 
caratteri) "PIPPO. S. R " significa che sul file 
"PIPPO", che è un file di tipo SEQ (lo speci- 
fica la lettera "S"). si vuole effettuare un'o- 



perazione di lettura llettera "R" - Read 
= Lettura). 

Chiaramente, se il file PIPPO non è del ti- 
po SEQ. la lettera "S" può essere sostituita 
dalle seguenti: 

D - DEL 
S - SEQ 
P - PRG 
U - USR 

Il primo tipo (DEL), sebbene previsto nel- 
la tavola delle iniziali dei tipi di file del 
1541, è preferibilmente da non utilizzare 
in quanto, essendo il DEL una tipologia "il- 
legale". la gestione dello stesso può causa- 
re sorprese poco simpatiche 

Si sarà notato che manca l'iniziale del ti- 
po di file REL la quale, infatti, va de- 
scritta a parte. 

Mentre le lettere D. S. P ed U devono es- 
sere seguite (oltreche dalla virgola di sepa- 
razione) dalla modalità desiderata f'R" = 
Read = Lettura nell'esempio del file PIP- 
PO). la lettera del tipo REL (che è una "L") 
deve essere seguita da un numero (sotto 
forma di CHR$) che rappresenta la lun- 
ghezza del file relativo al momento della 
creazione: esempio: 

OPEN 2. 8. 2. "PIPPO. L " + CHRS 
( 100 ) 

Apre un file relativo avente una lunghez- 
za di 1 00 caratteri per ciascun record. 

Sempre al posto dell'iniziale del file (D. S. 
P. U oppure L). infine, può anche trovarsi la 
tenera "A" (Append = aggiungere) la qua- 
le. normalmente, viene impiegata per ag- 
giungere una nuova lista di dati ad un file 
SEQ già presente sul discheno. 

Per far ciò 6 sufficiente napnre il file SEQ 
(nell'esempio chiamato PIPPOI con la se- 
guente sintassi... 

OPEN 3. 8. 3. "PIPPO, A" 

...e quindi scrivere la nuova lista dati con le 
modalità descritte in seguito. 

Passando a descrivere te varianti della 
lettera "R" di Read, si trovano tre di- 
stinte possibilità: 

R - Read - Lenura 
W * Write - Scrittura 
M « Modify » Modifica 

Il primo tipo informa II D.O.S. che si leg- 
geranno dati dal file specificato: analoga- 
mente la 'W indicherà, invece, un'opera- 
zione di scrittura nel file che si sta creando, 
mentre la "M" è l'ultima possibilità con la 
quale si può tentare di leggere un file di da- 
ti lasciato "aperto'' (asterisco prima 
dell'indicazione del tipo di file nella direc- 
tory) e riversare gli stessi dati in un nuovo fi- 


le in modalità "W'nte. tenendo però pre- 
sente che i file non correttamente chiusi, in 
quanto tali, non hanno una fine corretta e. 
pertanto, è consigliabile analizzare carat- 
tere per caranere prima di scrivere nel 
nuovo file. 

Ad ogni modo non ci si preoccupi trop- 
po. per ora. di comprendere i concetti di fi- 
le relatM. di come si fa a leggere caranere 
per caranere e cosi via. in quanto verranno 
tranati esaurientemente m seguito. A que- 
sto punto importa aver compreso il signifi- 
cato di tutte te tenere riservate, del tipo di 
file (D. S. P. U ed L) e di modalità operativa 


(R. W. M oppure A): nient'altro. 

Ecco ora alcuni esempi di quanto 
descritto: 

OPEN 4. 8. 4. "PLUTO. P. W 

Apre in scrittura un nuovo file di tipo pro- 
gramma chiamato PLUTO. 

OPEN 5. 9. 11. "DUMMY. U. M" 

OPEN 7, 8. 10. ' MINNIE. S, W" 

Apre con il numero di file logico 5. sulla 
periferica numero 9 (secondo drive) ed in- 
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CLOSE E STATUS 


dirizzo secondano 1 1 . il (ile DUMMY di ti- 
po USR per una modifica (tentativo di re- 
cupero) e prepara un'altra apertura sul dri- 
ve numero 8. con numero logico di file 7 
sul canale 10. di un file SEQ di "salvatag- 
gio" (in modalità di scrittura) chiamato 
MINNIE 


IL TRANSITO DEI DATI 
DA E PER IL 1541 

A questo punto si è in grado di aprire cor- 
rettamente un file di dati di qualsiasi tipo, 
ma non si hanno ancora tutti gli strumenti 
per scambiare i dati veri e propri, siano essi 
in ingresso (input) oppure in uscita 
(output). 

Per le due direzioni possibili sono stati 
previsti tre comandi differenti, due di input 
ed uno di output: 

GET# 

INPUT# 

PRINT# 

La caratteristica distintiva dei tre coman- 
di è quella dell'ultimo caranere di diesis 
(#) deno anche "cancellano" dopo il qua- 
le deve essere indicato il numero logico del 
file al quale ci si NAjole riferire. 

Comando GET# 

GET# (numero file] . [lista varibili separate 
da virgole] 

Questo comando di input è di gran Kinga 
il più usato in quanto consente di ricevere, 
dal file, un caranere per volta con il grande 
vantaggio di poterlo analizzare prima di in- 
serirlo in qualche variabile "definitiva" op- 
pure adoperarlo in generale. 

La lista variabili che segue il numero di fi- 
le può essere di qualunque genere, anche 
se è preferibile impiegare le variabili di tipo 
stringa per meglio analizzarle ed. eventua- 
mente, estrarne il corrispondente valore 
numerico con l'istruzione Basic VAL: 
esempio: 

OPEN 1 26. 8. 2. "CIAO. P. R": 

GET# 126. A$. B$ 

Legge i primi due caraneri del program- 
ma CIAO e li deposita nelle variabili A$ 
e B$. 

Comando INPUT* 

INPUT# [numero file] , [lista varibili sepa- 
rate da virgole| 

Questo comando è differente dal prece- 
dente in quanto legge un gruppo di carat- 
teri alla volta, sino a quando, cioè, non in- 
contra un cranere di separazione valido 
quale il return. CHR$( 1 3). il punto e virgola. 
CHR$(59). oppure la virgola. CHR$(44): 
esempio 


OPEN 99. 8. 14. “BABAU. S. R ": 

INPUT# 99. C$. C$. D$. OS 

Legge i caraneri sino al quarto separato- 
re del file SEQ chiamato BABAU. Al termi- 
ne del comando nelle variabili C$ e D$ vi 
saranno, rispettiva mente, il secondo ed il 
quarto gruppo letto. 

Comando PRINT* 

PRINT* [numero file] . [lista da irMarel 

Questo è l'unico comando di output ed il 
suo utilizzo 6 pressoché analogo all'istru- 
zione PRINT vadizionale: la differenza ri- 
siede nel fano che la lista da inviare verrà 
indirizzata alla periferica associata nell'O- 
PEN al numerò di file logico di PRINT#: 

10 OPEN 77. 8. 13. "FIRUU'. S. A" 

20 PRINT# 77. TELEFONO ': CHR$(13): 
30 PRINT# 77. "CASA" 

40 PRINT* 77. E$; CHR$(13): F$: G$ 

Apre il file SEQ chiamato FIRUU' per ag- 
giungervi in coda ulteriori dati. Scrive quin- 
di la stringa '"TELEFONO", un carattere di 
Return di separazione. "CASA", la variabile 
E$. un altro caranere di separazione ed in- 
fine le variabili F$ e G$ le quali, in fase di 
lettura, costituiranno un solo gruppo (nota- 
re il caranere di punto e virgola). 

Si noti, quindi, come i separatori possa- 
no influenzare il numero delle variabili ne- 
cessarie alla rilettura di un file: per mante- 
nere separate F$ e G$ si può inserire un 
CHR$(13). un CHR$(59). oppure un 
CHR$(44) anche se è preferibile adopera- 
re sempre d CHRSI1 3) come unico carat- 
tere di separazione visto che il computer lo 
aggiunge normalmente al termine di una 
stringa: a tal proposito si noti come la linea 
20 e la 30 risultino identiche, in quanto il 
CHR$(1 3): (comprensivo di punto e virgo- 
la) della linea 20 viene automaticamente 
creato dal calcolatore nella 30 subito do- 
po "CASA", visto che non vi è alcun 
separatore: 

PRINT# 77. CHR$(13):: REM CORRETTO 
MA INUTILE 


Genera un solo Return 

PRINT# 77. CHR$(13): REM DA NON 
USARE! 

Genera un doppio Return: uno del CHRJ 
(specificato esplicitamente) ed uno gene- 
rato dal sistema a causa dell'essenza del 
punto e virgola 

PRINT# 77: REM CORRETTO 


Oramai si sa quasi tutto su ciò che il Ba- 
sic mene a disposizione per l'utilizzo delle 
preziose risorse di un disk drive 1 541 : re- 
sta da vedere l'ultima istruzione adoperala 
dopo una comunicazione Input / Output 
(I/O) tra calcolatore e periferica numero 
8: CLOSE. 

In inglese (lingua madre dell'informatica 
in generale) significa "chiudi" (cosi come 
OPEN significa "apri") ed in Basic svolge 
l'omonima funzione di chiusura di un file. 

file logico: esempio: 

OPEN 5. 9: CLOSE 5 

Apre un canale di comunicazione con il 
drive 9 e numero di file logico 5 che chiude 
subito dopo: in pratica non fa nulla. 

Dopo la semplicissima sintassi di CLOSE 
si può ora introdurre uno degli ausili più po- 
tenti che il computer mene a disposizione 
del programmatore di routine I/O: la varia- 
bile riservata ST. 

Si tratta di una variabile ad uso e consu- 
mo esclusivo del computer che non può 
essere assegnata dall'utente: qualsiasi 
tentativo di impostare ST uguale a qualco- 
sa. si infrangerà contro l'inevitabile ?SYN- 
TAX ERROR. 

ST è l'abbreviazione di STATUS e contie- 
ne un valore (leggibile, in complemento a 
due. anche dalla locazione 144 decimale 
del C/64, cioè $90 esadecimale) la quale 
riporta l'esito dell'ultima operazione di I/O 
secondo alcuni significati associati a cia- 
scuno degli 8 bit di ST. come da figura 
9. 

Si può notare che ai fini del nostro di- 
scorso interessano solamente i bit 7. 6. 1 e 
0 da impiegare convenientemente per 
rendere il software in grado di accorgersi 
se il file è finito (e non deve quindi attende- 
re ulteriori dati in arrivo), se il disk drive è 
acceso (o meno), oppure ancora se l'ope- 
razione I/O (input / output), in generale, ha 
avuto qualche problema di temporiz- 

Alcuni problemi possono anche verifi- 
carsi in contemporanea; in tal caso la va- 
riabile ST (o la locazione 144 = $90 per 
chi lavora in Assembly) conterrà il valore 
corrispondente alla somma degli errori 
stessi. Per esempio un valore di 66 indica 
che il file da leggere è terminato (64) e. 
contemporaneamente, si è verificato un 
eccessivo intervallo di tempo durante la fa- 
se di lettura stessa (2): intani 64 + 2 = 
66 . 

Per l'applicazione di quanto sopra si ri- 
manda alla figura 1 0. subroutine che verifi- 
ca la presenza del disk drive sul bus seriale: 
la vanabile di comodo FL viene posta u- 
guale ad uno. in caso di errore '7DEVICE 
NOT PRESENT' 


Genera un solo Return (linea vuota) 



Il lettore dovrebbe ora essere in grado di 
aprire un file, gestirlo correttamente ed in- 
fine chiuderlo altrettanto bene. 

Vi sono, tuttavia, ulteriori informazioni da 
conoscere con le quali si possono sfruttare 
particolari caratteristiche messe a disposi- 
zione dal D.O.S. V2.6 del disk drive Com- 
modore 1541. 

I nomi assegnati ai file di un floppy disk 
possono essere formati da un massimo di 
1 6 caratteri alfanumerici (lettere e / o nu- 
meri) a patto che non contengano deter- 
minati caratteri particolan che assumono 
specifici significati per l'unità 1541 

II primo di tali caratteri "vietati" è il sim- 
bolo del dollaro ($). con il quale viene indi- 
viduato l'indice del dischetto, cioè la 
directory. 

Su un Commodore 64 è possibile carica- 
re la directory come se fosse un program- 
ma Basic (cancellando, però, in tal modo 
quanto si aveva precedentemente in me- 
moria). digitando il comando... 

IOAD '$ ",8 

...ed in seguito impartendo LIST. 

Se l'indice non rientra totalmente nel vi- 
deo. la parte superiore scrollerà fuori dalla 
visuale dello schermo anche se con il tasto 
Control si potrà rallentare tale scorrimento 
mentre con il Run/Stop lo si interromperà 
del tutto. 

Caricando, per esempio, la directory del 
dischetto accluso al fascicolo "Speciale 
Drive", si noterà quanto segue: all'estrema 
sinistra della riga superiore si troverà uno 
zero che rappresenta un numero distintivo 
per il drive: nelle unità a doppio drive (raris- 
sime ed appartenenti alla vecchia genera- 
zione dei computer Commodore) si potrà 
avereOoppure 1. mentre in un 1541 si a- 
vrè sempre lo zero 

Accanto a questo, in reverse, viene indi- 
cato il nome del dischetto (per un massimo 
di 1 6 caratteri), seguito dai due caratteri 
dell'identificatore (ld.). informazioni fomite 
al drive al momento della formattazione 
del dischetto. 

Al termine della riga superiore è quindi 
normalmente posta l'indicazione "2A" la 
quale indica che il disk drive 1 541 utilizza 
la versione 2A del D.O.S. Commodore. 

Dopo la prima linea trovano posto tante 
righe (ciascuna delle quali fornisce tre ele- 
menti di informazione) relative a ciascuno 
dei file contenuti sul dischetto. 

All'estremità sinistra di ciascuna riga si 
trova la dimensione del file fin blocchi di 
254 caratteri): un valore lungo 4 blocchi, 
per esempio, identifica un file che. nella 
memoria del computer, occupa quasi un 
Kilobyte di memoria (254 x 4 ■ 1016) 

La parte centrale di ciascuna linea con- 
tiene il nome del file, posto tra le virgolette 


(aggiunte automaticamente dal D.O.S.). 
mentre l'estremità destra fornisce un ab- 
breviazione di tre lettere concernente il ti- 
po di file secondo quanto già visto: PRG, 
SEQ. REL oppure USR: il DEL normalmen- 
te. non compare dal momento che si tratta 
di un tipo di file "illegale ", nel senso che 
non risulta disponibile nella directory. 

L'ultima riga dell'indice, infine, contiene 
un'indicazione dei "blocks free" ( « blocchi 
liberi), da 254 caratteri ciascuno, disponi- 
bili per l’uso: tale numero vana da 664 (di- 
schetto appena formattato), a 0 (floppy 
completamente pieno). 


L'USO DI INDICI SELETTIVI 

Si è visto che con la sintassi LOAD '$ .8 
(e quindi il UST) è possibile caricare in me- 
moria. e visualizzare, la directory di un di- 
schetto; vi è ,'.erò un'ulteriore possibilità, 
un po' meno ci > «osciuta. per caricare i no- 
mi relativi solo \ 1 alcuni tipi di file. 

La sintassi è l > seguente: 

LOAD "SO: coi gurazione - tipo del 
file". 8 

Il simbolo del d- • ' no ($) rappresenta la 
directory stessa, mei .tre lo zero che segue 
subito dopo indica il numero di drive, che 
può essere uno oppure zero: si è già visto 
che nel 1 541 vale sempre zero in quanto 
trattasi di un drive singolo. 

E' bene distinguere tra questo valore di 
numero di drive (0 oppure 1 ) ed il numero 
di periferica (o di dispositivo, o di deviqe. 
che è lo stesso) il quale varia generalmente 
tra 8 e 1 1 . Nei vecchi(ssimi) sistemi Com- 
modore esistevano unità a dischi doppie 
che. individuale dal numero di periferica 8. 
mettevano a disposizione il primo o il se- 
condo drive, a seconda del valore (0 oppu- 
re 1) che veniva digitato. Esempio: 

LOAD SO ".8 

...carica la directory del drive 0 con nume- 
ro di periferica 8. 

LOAD "SI ' .8 

...carica la directory del drive 1 con nume- 
ro di periferica 8. 

Tutto ciò. comunque, ha una scusa pura- 
mente didattica e non interessa all'utente 
1541 il quale potrà impiegare indifferente- 
mente la sintassi LOAD "SO ". 8 oppure 
LOAD "S". 8 per ottenere lo stesso identi- 
co risultato. 

Ma torniamo alla descrizione del co- 
mando: dopo lo zero vi è il segno di doppio 
punto (:). altro carattere "vietato" nei nomi 
di file: il disk drive lo interpreta come segno 
divisore tra un comando (in questo caso il 
"$" che indica la directory) ed eventuali 
specifiche del comando. 

Nell'esempio, tali specifiche riguardano 
la selezione di particolan tipi di file nell'am- 
bito dell'intera directory. 


Nel DOS. V2.6 del 1 54 1 (ed anche in al- 
tri) il carattere di asterisco (*) assume il va- 
lore di una qualsiasi sequenza di caratteri 
in sostituzione (parziale o totale) di un no- 

Nel caso parziale significa che per indi- 
care un nome si possono digitare solo le 
prime lettere dello stesso, sostituendo le ri- 
manenti con l’asterisco: "PIP*" indica tutti 
i nomi che iniziano con la sequenza PIP co- 
me, ad esempio. PIPPO. PIPINO. PIPER. PI- 
RA etc. 

Nel caso in cui l’asterisco sia il primo ca- 
rattere del nome del file (caso di sostituzio- 
ne totale del nome del file), il significato 

"considera il file formato da una qualsiasi 
sequenza di caratteri" 

...cioè, in pratica, il D.O.S. si riferirà al primo 
file della directory se il drive è stato appena 
acceso oppure resettato: in caso contrario 
terrà per buono l'ultimo nome di file 

La configurazione del comando, quindi, 
può essere formata da un nome di file spe- 
cifico (e la directory caricata conterrà solo 
quello) oppure da una configurazione par- 
ziale tipo "A*" che indica tutti i file che ini- 
ziano con la "A”, aventi un nome di lun- 
ghezza qualunque. 

Se. invece, la lunghezza è nota ma non si 
è sicuri di ricordare qualche carattere, si 
può ricorrere all'altro carattere riservato, il 
punto interrogativo (?). 

La sequenza "Cl?0". per esempio, iden- 
tificherà il (oppure i) file che iniziano con le 
lettere "CI" seguite da un qualsiasi caratte- 
re e terminanti con la lettera "0" come 
"CIAO". "CIBO". 'CICO '. "CIRO" etc. 

Per quanto riguarda il tipo del file, infine, 
sarà sufficiente indicare la lettera iniziale 
del tipo di file tra quelli esistenti, tranne la D 
di DEL chiaramente ' vietata' . 

Ecco, dunque, alcuni esempi pratici 
d'impiego: 

LOAD "S:ABC*". 8 

Carica, dalla directory, tutti i nomi di file 
che iniziano con "ABC". 

LOAD "S:ABC*“S ". 8 

Canea, dalla diroctory, tutti i nomi dei file 
di tipo SEQ. che iniziano con "ABC" 
LOAD "$:*-P ", 8 

Carica solamente i nomi dei file di tipo 
PRG aventi nome qualsiasi di lunghezza 

LOAD ' $:?=U ". 8 

Carica solamente i nomi dei file di tipo 
USR aventi un nome qualsiasi lungo un so- 
lo carattere 
LOAD "??ABC*“. 8 

Carica 1 primo file della directory che ini- 
zia con due caratteri qualsiasi, seguiti da 
"ABC" e quindi da un'altra sequenza di ca- 
ratteri qualsiasi: esempio di possibili nomi 
validi: EFABCD. 33ABCTYS, 
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UN COMANDO SCONOSCIUTO 

Una trattazione completa sul più misterioso tra i comandi del drive 1541: 
l’utility loader “4” 


Nel drive 1541 è nota l'implementazione 
di una dozzina di comandi dei quali solo la 
metà sembrano essere di dominio pubbli- 
co; tali comandi, da inviare al drive attra- 
verso il canale con indirizzo secondario u- 
guele a 1 5, sono tutti formati da un caratte- 
re che il D.O.S. adopera per attivare le rou- 
tine atte ad interpretare correttamente i 
caratteri successivi e. quindi, il comando 
stesso. Per esempio 

OPEN 1. 8. 15. IO": CLOSE 1 

...inizializza (comando I) il drive numero 0 
(il carattere che segue la I). 

Ciascuno dei comandi (ad eccezione del 
comando di backup "D". che però non ha 
una propria routine esecutiva) svolge una 
funzione particolare che consente di avere 
un pieno controllo sul 1 541. agendo sia 
sulla memoria del drive (comandi "M". 
"U"). che su quella di massa del dischetto 
(comandi V'. "P". "C". “R '. "S". "N") op- 
pure su entrambe (comandi "I". “B". 
"ET). 

Propno l'ultimo comando citato rappre- 
senta. insieme al comando "P" per i file re- 
lativi. un comando tanto potente quanto 
misterioso. Ma mentre ci si è preoccupati 
di illustrare l'utilizzo dei file relativi (ed an- 
nessi comandi) in diversi articoli contenen- 
ti i giusti programmi d'impiego dei REL 
non si è fatto altrettanto a proposito degli 
USR, tipo di file impiegato anche dal co- 
mando "Et" di utility loader. 

Tale nome è quello riportato nei manuali 
Commodore, dal drive 1 571 in poi. sebbe- 
ne esista anche nel buon vecchio 1 541 . Si 
tratta, sostanzialmente, di un'evoluzione 
del comando di Block-Execute il quale può 
caricare un intero blocco del dischetto in 
uno dei cinque buffer posti da $300 in poi 
(a gruppi di 256 byte), per poi eseguirne il 
codice macchina a partire dal primo 

Un file di utility loader. invece, può avere 
una lunghezza qualsiasi, tenendo conto 
che al suo interno può contenere una plu- 


ralità di sotto-routine (lunghe al massimo 
256 byte ciascuna) le quali possono esse- 
re caricate a partire da qualsiasi indirizzo 
RAM. del drive. Al termine del caricamen- 
to del file di utility loader (generalmente 
costituito da una sola routine) il codice 
LM. della prima di tali routine verrà esegui- 
to a partire dal primo byte caricato; in altre " 
parole l'indirizzo di caricamento sarà an- 
che quello della “SYS" di partenza. 


IL FORMATO 

DEGLI UTILITY LOADER 

Si èvisto che tutti ifile U.L (Utility Loader) 
sono del tipo utente, cioè USR. ma ciò non 
rappresenta nulla di strano, in quanto sono 
concatenati esattamente come un file pro- 
gramma (PRG) o sequenziale (SEQ); si trat- 
ta solo di una convenzione del D.O.S. (o. 
meglio, dei signori che l'hanno scritto) per 
dare una prima identificazione al file 

Oltre che essere di tipo USR. infatti, il file 
deve contenere una (è il caso più comune) 
o più routine, ciascuna scritta in accordo 
con il seguente particolare formato (vedi 
anche figura 11): 

I primi due byte deflU L contengono l'm- 
dinzzo di caricamento a partire dal quale 
sarano posti i byte dal quarto (compreso) 
in poi della routine, nel terzo byte sarà con- 
tenuto il numero di byte formanti il codice 
LM. vero e proprio (escludendo quindi i 
due byte dell'indirizzo di caricamento, il 
byte di lunghezza e quello di checksum). A 
partire dal quarto byte sarà presente la 
routine che si vuole far girare nella RAM. 
del 1541. conclusa da un byte di 
checksum che va calcolato come segue: si 
sommano i due byte dev'indirizzo di can- 
, camento. quello della lunghezza del codi- 
ce in linguaggio macchina e tutti i byte 
LM. successivi: ogni volta che il totale su- 
pera 255 ($FF in esadecimale) viene ag- 
giunto alla checksum un carry ( - nporto): 
il valore risultante dopo aver sommato l'ul- 
timo byte LM. rappresenta la checksum 
da "accodare" all'ultimo byte stesso. 


Il calcolo della checksum sarà controlla- 
to. dal D.O.S. del 1541. da una routine 
(della quale si riporta il disassemblato 
commentato) che è stata inclusa nel pro- 
gramma "Utility Loader Maker ' il quale, 
come vedremo in seguito, consentirà di 
preparare piuttosto facilmente una routine 
di U.L da impiegarsi senza modifiche op- 
pure da "appendere ' ad altre routines per 
formare un unico file Utility Loader. 


UN ESEMPIO PRATICO 

Vista la teoria si può ora passare alla pra- 
tica con il seguente problema: 

"E" possibile disporre di un comando "Et" 
con il quale sia possibile cambiare a piace- 
re il numero di periferica del drive?" 

Nel 1 571 esiste un tale comando, con 

OPEN 1. dv. 15. "U0>33 + CHR$(dn): 
CLOSE 1 

_.con il quale si cambia il numero di device 
da"dv"a"dn'\Nel 1541 il D.O.S. non rico- 
nosce lo stesso comando che. comunque, 
può essere creato per mezzo di una routi- 
ne "6" di utility loader. 

Il primo passo è quello di asegnare un 
nome al nuovo comando: dalle iniziali in- 
glesi di Device Number (numero di periferi- 
ca). lo si può chiamare "DN". Un program- 
mino l.m. idoneo allo scopo può essere 
quello riportato in figura 1 2. ma il lettore 
potrà apportare le modifiche che de- 
ll disassemblato presentato non fa altro 
che prelevare il nuovo numero di device 
dalla locazione $204 e trasformarlo in 
"corrente" dopo due necessarie operazio- 
ni di OR con i valori di *$20 per il USTEN e 
di *$40 per il TALK 
Ma come è possibile che il numero di pe- 
riferica che abbiamo in mente si trovi pro- 
prio nella locazione $204 e non da un'altra 
parte? Eccone la motivazione: 
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Il comando di Utility loader "Et". essen- 
do tale, deve essere inviato su un file dati a- 
vente 1 5 come Indirizzo secondario, il co- 
siddetto canale dei comandi. 

Nella mappa di memoria del 1 541 si leg- 
ge che esiste un buffer da 512 ($200) a 
552 ($228) nel quale vengono depositati 
funi i comandi (caratteri, numen. valori vari 
etc.) provenienti dal computer: tra questi 
figurerà anche il nome della nostra routine 
"&DN" il quale occupa tre locazioni: la "b~ 
andrà in $200. la “D" in $201 e la "N" 
in $202. 

Si potrebbe quindi mettere, come suffis- 
so del nome, il valore (come CHR$) del 
nuovo device number desiderato ma. in tal 
caso, esso verrà interpretato come parte 
integrante del nome che. invece, è costitui- 
to da tre soli caratteri: "&DN". 

SI risolve la questione ponendo un carat- 
tere di separazione (come la virgola, per e- 
sempio) tra l'ultima lettera del nome (la 
"N") ed il CHR$ del nuovo numero di peri- 
ferica: ecco dunque la sintassi del nostro 
comando di Utility Loader... 

OPEN 1. dv. ‘15. "8DN." + CHR$(dn): 
CLOSE1 

...con il quale si potrà svolgere un'operazio- 
ne analoga a quella già vista nel 1 571 : il 
device number cambierà da "dv" (vecchio) 
a "dn" (nuovo): ma questo solo quando il 
comando sarà pronto: si era infatti rimasti 
alla locazione $202 del buffer dei coman- 
di. nella quale era contenuta la "N". ultima 
lettera del nome. 

Con la sintassi suddetta, quindi, la virgola 
(che andrà in $203) comunicherà al 0.02. 
che i caratteri/e successivi non fanno par- 
te del nome ed il valore del CHR$ si troverà 
in $204. locazione dalla quale il program- 
mino Km. lo adopererà convenientemente 
onde trasformarlo in nuovo numero di 
periferica. 

Il programma in linguaggio macchina è 
stato assemblato nella RAM. del Commo- 
dore 64 a partire da 49 1 52 (SCODO) e. co- 
me si nota, manca di un solo particolare 
dopo il RTS. e cioè del byte di che- 
cksum. 

Senza preoccuparsi della faccenda, si 
può comunque registrare su disco (tramite 
l'abituale monitor di linguaggio macchina), 
la zona compresa tra $C000 e $C01 1 . 
chiamandola pure "DN '. creando un file 
"oggetto'' pronto per essere trasformato in 
un eseguibile di tipo USR. 


IL PROGRAMMA UTILITY 
LOADER MAKER 

Si è già visto che le routine di tipo "8" so- 
no poco usate a causa, molto probabil- 
mente. della carenza di adeguate informa- 


zioni in proposito che ne rendano sempli- 
ce rim piego a chi può aver bisogno di po- 
tenza e flessibilità. 

Una notevole seccatura è rappresentata, 
anche per chi conosce gli U.L. dal calcolo 
(possibilmente esatto!) della checksum da 
porre al termine del codice di linguaggio 
macchina e dalla necessità di trasformare 
in USR la routine. 

Se. per questultima. è sufficiente un SA- 
VE "nome.LT. 8. per il caso checksum è in- 
dubbia la necessità di disporre di un'appo- 
sita routine che svolga un'operazione tanto 
semplice quanto induttiva in irritanti errori 
che il comando "6" può generare. 

Se la checksum non è corretta, infatti, 
verrà restituito un errore numero 50 di 
"Record not present cosi come se il byte 
di lunghezza del codice LM. contiene un 
valore minore di quello reale (un codice di 
LM. verrà assunto come chechsum. ovvia- 
mente sbagliata!) mentre se si riporta un 
valore di lunghezza maggiore di quello ef- 
fettivo si avrà un errore 51 di "Overflow 

Il pericolo della checksum. comunque, 
potrà essere scongiurato da un program- 
ma presente sul dischetto allegalo allo 
speciale, chiamato Utility Loader Maker, il 
quale prowederà a tramutare il file PRG 
chiamato "DN" senza checksum. m un He 
USR chiamato "ErDN" con la checksum 
corretta, pronto per essere eseguito da un 
comando di OPEN (come sopra riportato) 
o da un comando di PRINT* 

Verrà cioè inizialmente chiesto il nome 
del file di tipo programma da convertire e 
verrà s>«lto tutto il lavoro necessario, com- 
pletato da una routine di gestione errori 
che avvertirà di eventuali problemi incon- 


trati durante l'operazione che offrirà, alla fi- 
ne. due file sul dischetto: quello originale, 
chiamato "DN '. e quello eseguibile come 
comando di U.L chiamato "&DN '. I 
due file sono comunque presenti sul di- 
schetto allegato. 


L’UTILIZZO DEI COMANDI 
DI U.L. 

Una volta creato il nostro file U.L è possi- 
bile farlo girare nella RAM. del disk drive 
1 541 con un semplice comando inviato 
sul canale secondario 1 5 come comando 
"Et": ecco due sintassi basic equivalenti 
per cambiare il numero di periferica da 8 a 
9 con il nuovo comando appena rea- 

OPEN 1 . 8. 1 5. "&DN." + CHR$(9): CLOSE 
1 

OPEN 1. 8. 15: PRINT# 1, "&DN. ": 
CHR$(9): CLOSE 1 

E' questo il cosiddetto metodo software 
che richiede, obbligatoriamente, la pre- 
senza della "Et" come primo carattere del 
nome, presenza non necessaria impiegan- 
do invece un altro sistema di attivazione 
della routine U.L detto, in contrapposizio- 
ne al primo, metodo hardware. 

Tale modalità è resa possibile dalla pre- 
senza nella R O M. del D.O.S. del 1 541 di 
una routine, detta di controllo dell'auto- 
start che inizia (o meglio iniziava) dalla lo- 
cazione $E780. 

Sebbene non presente nella nuova re- 
lease del D.O.S. 1 541 e del 1 571 , di tale 
routine si riporta comunque, per comple- 
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16223. il disassemblato (ovviamente com- 
mentato. riquadro 2) dal quale s può de- 
durre la modalità operativa del metodo 
hardware 

Tenendo a massa |pm numero 2 del bus 
seriale) le linee CLK cioè CLOCK (pin nu- 
mero 4) e DATA (pin numero 5). il 1 541 at- 
tende il ritorno delle linee allo stato logico 
0 (+5 Volt) per caricare ed eseguire il pri- 
mo file presente sul dischetto inserito nel 
disk drive. 


UN POTENTE COMANDO 

Da queste righe dovrebbe essere emer- 
sa l'importanza del comando descritto 
che. in quanto "costruito'' dall’utente, pos- 
siede una potenza intrinseca notevole. 

l'invito è ovviamente rivolto alla conside- 
razione del programma “&DN" come di un 
puro esempio (sebbene alquanto utile ed 
immediato) di quanto possa essere realiz- 
zato con il non più misterioso comando 


di U.L grazie anche alle note esposte 
nell'articolo e nel programma U.L Maker 
(riquadro 1) il quale solleva persino dal 
compito più noioso inerente la creazione 
di un file USR di Utility Leader. 

Solo nel campo delle protezioni, ad e- 
sempio. si potrebbero avere routine 
piuttosto "cattive'' che formattano dischi, 
disallineano testine o. molto più semplice- 
mente. cancellano tutte le tracce tranne 
la diciottesima... 
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GLI ERRORI “PROTETTIVI” 

Come mai i dischi dei programmi in commercio sono pieni di errori? 


"Errare humanum est" ricordava Seneca 
nelle sua celebre (rase tratta dalle "Decla- 
mazioni; sebbene San Bernardo vi fece un 
"append" del suo invito a non essere dia- 
bolici (.humanum tamen sed diabolicum!) 
sembra che il consiglio non abbia avuto un 
riscontro pratico, perlomeno dal punto di 
vista inlormatico. dal momento che a tutti 
sarà capitato di osservare il furioso lam- 
peggiare del led del drive durante l'uso di 
un qualsiasi programma commerciale, 
presunto originale. 

Tale sfolgorio obbligatorio, al quale si 6 
costretti ad assistere, è stato dettato dall'a- 
bitudine leggermente screanzata assunta 
da alcuni figuri più o meno loschi i quali e- 
reno sditi (n)mettere in vendita i program- 
mi copiati da altre software- house le quali, 
contemporaneamente, stavano "cercan- 
do" di vendere la versione originale ad 1*1 
prezzo (indovinate un po'?) maggiore, visto 
che loro, sfortunatamente, il software 
l'hanno dovuto creare davvero anziché tra- 
scriverlo da un altro dischetto. 

In attesa di una legge che obblighi i pro- 
grammatori e le software- house a lavorare 
completamente GRATIS le ditte produttrici 
si sono affidate ad espedienti di ogni tipo 
per la disperata protezione dei lavori dei lo- 
ro bravissimi, e costosissimi, program- 

Hanno quindi esplorato il C/64 alla ricer- 
ca di puntatori da alterare, ipermegauto- 
start disabilitami l'intero sistema elaborati- 
ne ed altre diavolerie più o meno valide 
contro le quali si poteva sempre impiegare 
il "Galacopier V999.99" il cui numero di 
release si incrementava ad ogni uscita di u- 
na nuova protezione, creando, di fatto, una 
gara senza fine. 

la competizione, tuttora in corso, si è de- 
cisamente trasferita su altri ben più veloci 
circuiti, mentre una costante è rimasta nel 
rapidissimo progredire dei sistemi antico- 
pia: gli errori sul dischetto. 

IL MONDO COPIATORI 

Sostanzialmente un copiatore ha il com- 
pito, apparentemente semplice, di ricreare 


su un dischetto - copia un ben preciso sta- 
to magnetico rilevato dal floppy disk 
originale. 

Il compito viene generalmente svolto 
leggendo le informazioni da quest'ultimo 
supporto e depositandole temporanea- 
mente nella RAM. del computer dalla 
quale verranno, in seguito, npresi per il fi- 
nale trasferimento sulla copia. 

le caratteristiche del D.O.S. del 1541 
hanno, però, suggerito una semplice pro- 
cedura per impedire la lettura di alcuni set- 
tori del disco da parte della R O M. del 
1 541 . la quale esegue prima durante e do- 
po le operazioni di I/O. una spaventosa 
quantità di controlli: in caso di fallimento di 
uno solo di questi, il drive genererà ineso- 
rabilmente un messaggio di errore, impe- 
dendo la prosecuzione delle operazioni 

Solitamente l'operazione particolare che 
viene impedita è proprio quella della lettu- 
ra dal disco originale, mediante la creazio- 
ne intenzionale, sullo stesso, di alcuni erro- 
ri, la cui presenza andrà poi verificata da 
apposite routine, come si specificherà 

I vecchi copiatori, quindi, erano costretti 
a trasferire la sola parte "leggibile " del di- 
schetto. Quando il programma veniva 
mandato in esecuzione, e falliva il controllo 
a causa della presenza degli errori, si otte- 
neva Timpiantamento o l autocancellazio- 
ne del software che impediva l'accesso al 
programma vero e proprio 

Oggigiorno i programmi vengono scritti 
su disco in particolarissimi formati che ri- 
sultano alquanto impenetrabili da chiun- 
que non abbia una più che buona cono- 
scenza del D.O.S. V2.6 e magari di qualche 
altro sistema operativo per dischi (tipo la 
gestione drive del programma di protezio- 
ne “Libra" per l'ambiente MS-DOS. dalla 
quale si può imparare davvero parec- 
chio!). 

"Esteticamente" è solo rilevabile un 
gruppo di settori completamente pieni di 
errori i quali in realtà, nascondono i veri 
dati (scritti comunque, in maniera codifi- 
cata) in treccie "randomatiche ' la cui di- 


stanza e distribuzione é data dai codici di 
una particolare password (la quale può an- 
che essere "incorporata " e non necessa- 
riamente chiesta all'utente) che andrà an- 
che a decodificare i dati letti: diabolica- 
mente machlavellicol 
Esamineremo ora. in dettaglio, la tradi- 
zionale protezione basata sugli errori, seb- 
bene oggi non sia più in vigore nelle soft- 
house di un certo livello. 


PROGRAMMI ED ERRORI 

la protezione dei programmi mediante 
la sola creazione di errori su disco oggi- 
giorno non è più affidabile. 

I copiatori più diffusi prevedono anche 
alcune routine che. girando nella RAM. 
del 1541. "by-passano” la tradizionale 
R.O.M. di lettura del D.O.S.. evitando, di 
conseguenza, tutte le generazioni di errori 
non desiderate 

La creazione di tali routine di lettura al- 
ternative. almeno in teoria, è sostanzial- 
mente motto semplice: viene ricopiata in 
RAM. pari pari, la versione R.O.M. origina- 
le e. quindi, "elaborata" togliendo tutte le i- 
struzioni di controllo della presenza di e- 
ventuali errori che. in caso di riscontro po- 
sitivo. abortirebbero la procedura di let- 
tura. 

II risultato è una routine scarnissima che 
svolge una sola operazione: la lettura di un 
qualsiasi settore. 

Mentre, a questo punto, il D.O.S. V2.6 
controlla che il primo valore del blocco da- 
ti sia uguale a 7 per non generare il mes- 
saggio di errore "22. READ ERROR etc. ', 
(indicante un blocco dati non presente), la 
routine "fantasma" esegue regolarmente 
la lettura del settore senza curarsi della va- 
lidità. o meno, dei valori "di contorno". 

Ed ecco che. di riflesso, si intuisce anche 
come si crea un falso errore su dischetto: 
l'errore "23. READ ERROR etc." (che sino 
a pochissimi anni fa sembrava mvalicabi- 
lel). per esempio, viene generato se il valo- 
re della somma di controllo (checksum) 
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del blocco dati è differente dal valore cor- 
retto calcolato al momento della scrittura 
del settore stesso; basta ricorrere alla rou- 
tine R.O.M. di scrittura copiata in RAM. 
ed opportunamente modificata, in modo 
che il calcolo dell'esatta checksum non 
venga considerato e si riporti sul dischetto 
un qualsiasi altro valore il quale, in fase di 
lettura, darà luogo ad un non più misterio- 
so errore numero 23. 

La creazione di un errore su disco, quin- 
di. richiede sostanzialmente un'adatta rou- 
tine che deve obbligatoriamente girare 
nella RAM. del drive in quanto l'interazio- 
ne con il D.O.S. è troppo diretta per essere 
compiuta dall’esterno. 

Tutti gli accessi al dischetto, infatti, ven- 
gono trasformati in alcuni parametri depo- 
sitati in apposite locazioni dalle quali la 
routine di interrupt del 1 541 prowederà a 
prelevarli per sapere esattamente se deve 
leggere o scrivere e dove farlo nell'ambito 
dell'intera superficie magnetica del flop- 
py disk. 

La ragione è semplicemente dettata dal- 
le delicatissime temporizzazioni che rego- 
lano le funzioni I/O del disk drive in quanto 
una semplice POKE in l.m. deve trasfor- 
marsi nell'univoca modifica (nel caso del 
Write) di una ben precisa zona del suppor- 
to: il singolo byte registrato. 


ERRORI: QUALI SONO? 


Sono qui riportati due soli esempi di erro- 
ri per rendere noto che un errore non ne- 
cessariamente è tale: sebbene velocissi- 
mo. un computer è decisamente stupido: 
basta spostargli anche una sola virgola per 
"convincere" il software di gestione (nella 
fattispecie, il D.O.S. V2.6) che vi è un 

Come si sarà notato (delusi?), la creazio- 
ne di un errore risulta essere alquanto ba- 
nale sebbene la faccenda non abbia 
un'applicabilità universale: non tutti gli er- 
rori possono infatti essere riprodotti artifi- 
cialmente su un dischetto (Esempio: il Wri- 
te Protect On non è ricreabile in lettura) ma 
quei pochi che possono esserlo, sono stati 
(ed in qualche caso lo sono tuttora) suffi- 
cienti a proteggere i floppy disk dalla dupli- 
cazione abusiva. 

Sebbene esistono anche alcuni errori di 
protezione in scrittura, il discorso verterà 
essenzialmente su quelli in lettura, impie- 
gati in tutte le generazioni di protezioni con 
errori su disco. 

Per esaurire il discorso dei Write Errar 
basterà ricordare la modifica del valore 65 
($41) presente nel byte 2 della traccia 18 
settore 0. con un qualsiasi valore differente 
il quale, nel caso di tentativi di scrittura sul 
floppy cosi trattato, genererà l'errore nu- 
mera 73 di D.O.S. Mismatch ossia non 


compatibile in Write mode; è però aggira- 
bile con una routine ad accesso diretto che 
riporti il byte colpevole al valore ori- 

E' ancora più semplice la risoluzione del 
problema dovuto all'errore 26 (Write Pro- 
tect On) che consente la scrittura con la 
semplice rimozione della linguetta pro- 


GLI ERRORI "SERI" 

Ed eccoci ai celeberrimi READ ERROR 
che tante pene hanno fatto patire alle testi- 
ne dei 1 541 dell'intero globo terraqueo. 

Il gruppo degli errori simulabili su floppy 
comprende quattro tipi principali, ai quali 
se ne sono in seguito aggiunti altri due per 
un totale di sei "falsità magnetiche" .che si 
andranno or ora ad esplicare. 


READ ERROR numero 20 

Apparentemente è uno dei più micidiali: 
il controller del disco non è in grado di lo- 
calizzare l'intestazione del blocco e quindi 
non lo legge neppure. 

Analizzando COME fa il 1 541 a conside- 
rare "trovata" l'intestazione di un settore, si 
può efficacemente scoprire in quale modo 
fargli credere presente un inesistente erro- 
re numero 20. 

Il D.O.S. legge l'intestazione di un qual- 
siasi blocco con la routine presente da 
$F510 nella R.O.M. del disk drive e con- 
fronta i primi otto valori letti con gli otto 
presenti in pagina zero (ci riferiamo alla 
mappa della memoria del 1 541 e non del 
computer) da $24 a $28 compresi: qua- 
lunque differenza decrementerà un conta- 
tore del numero di tentativi (il registro X ini- 
zialmente è settato a 90) il quale, raggiunto 
il valore nullo (tentativi esauriti...) genererà 
l'errore 20. 

Una routine di creazione di tale errore, 
quindi, di solito legge il settore da alterare, 
ne modifica gli ormai famosi otto valori, e 
lo riscrive con una routine su RAM. che 
non controlla la validità dei valori d'in- 
testazione. 


READ ERROR numero 21 

Questo errore indica che il controller non 
è in grado di rilevare la presenza di un ca- 
rattere di sincronizzazione valido. 

Dal punto di vista pratico, la realizzazio- 
ne "artificiale" del presente "READ ER- 
ROR" è la più difficoltosa, proprio per il ri- 
schio di andare a sovrascrivere zone da 
preservare a causa della precisione di po- 
sizionamento richiesta alla testina quando 
modifica i corretti caratteri di sincronismo 


che. normalmente, hanno la configurazio- 
ne binaria $01010101 cioè $55 esa- 
decimale. 

Il n. 21 . infatti, è un errore che prescinde 
da alcuni valori di controllo registrati insie- 
me ad ogni settore (checksum. Id. etc.) ma 
viene generato a monte della lettura, quan- 
do la testina aspetta che una serie di zero 
ed uno gli passi davanti, per rendersi conto 
se l'allineamento con il settore da leggere 
è corretto oppure no. 

Come tale non può essere creato in se- 
guito ad una lettura del blocco, ma neces- 
sita di un allineamento con l'header dello 
stesso, una lettura dei valori da non modifi- 
care. un posizionamento sul primo dei va- 
lori da alterare (il primo dei SYNC). il cam- 
biamento istantaneo del Port Controller da 
input (Read) ad output (Write) e l'immedia- 
to invio alla testina di scrittura di una serie 
di SYNC illegali, misti ad alcuni validi (altri- 
menti si rischia di non trovare più il settore 
per dawerol). in modo che una normale 
routine R.O.M. non si senta sufficiente- 
mente "sicura" di essersi correttamente 
posizionata sul settore da leggere; il risul- 
tato. ovviamente, sarà quindi un "21. 
READ ERROR. tt ss". 


READ ERROR numero 22 

Si tratta del tipico errore da "falso allar- 
me": "Blocco dati non presente" è l'ufficia- 
le descrizione del "22. R. E." il quale, in 
realtà, è ricreabile con una facilità estre- 
ma. 

Il D.O.S. V2.6. subito dopo il secondo 
SYNC che separa l'intestazione dal blocco 
dati vero e proprio, aspetta di leggere un 
valore di $07 che rappresenta la costante 
di inizio dati del blocco. 

Letto il 7. quindi, il controller sa che dal 
successivo dato (compreso!) in avanti, arri- 
veranno i 256 byte del settore scritto sul 
dischetto. 

L'errore numero 22 è intimamente lega- 
to a questa costante uguale a 7. Se. infatti, 
il D.O.S. non la trova al posto giusto (e leg- 
ge. per esempio, un valore di otto oppure 
un qualsiasi altro differente dal sette "origi- 
nale"), verrà generato il READ ERROR di 
blocco dati non presente, anche se tutti i 
256 byte successivi sono correttissimi. 

Appurato che il trucco è legato alla mo- 
difica della costante 7 (normalmente con- 
tenuta in pagina zero all'indirizzo $47). si 
'sarà compreso come generare l'errore nu- 
mero 22: una lettura (anche con la routine 
R.O.M.). seguita da un'alterazione della lo- 
cazione $47 e da una riscrittura del settore 
sortirà il voluto effetto. 


READ ERROR numero 23 
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Altro errore dell'ex serie "gli impossibili", 
la cui banalità di creazione ò paragonabile 
a quella del precedente. 

Il byte di contorno da "toccare" viene ri- 
velato dalla descrizione dell'errore stesso: 
"Errore di checksum nel blocco dati" 

Già si dovrebbe sapere che per ogni set- 
tore vi sono due somme di controllo: la pri- 
ma per l'intestazione, e la seconda per il 
blocco dei dati: orbene il "nostro uomo" è 
la seconda checksum per modificare la 
quale basterà agire come per l'errore nu- 
mero 22. 

La lettura del settore fornirà la checksum 
corretta nella locazione $3A dalla quale un 
programma di creazione errori sofisticato, 
ad esempio, potrà leggerla e proporla all'u- 
tente per farsi quindi dare la nuova (falsa) 
checksum desiderata che andrà a sovra- 
scrivere la locazione $3A. 

A questo punto basterà impiegare, per la 
riscrittura del blocco, una routine in RAM. 
del tutto identica a quella su R.O.M. con 
l'eccezione della chiamata alla routine di 
calcolo dei valori di "contorno" corretti, tra 
cui la "Chk 2" presente in S3A la quale de- 
ve. invece, rimanere "illegale". 


READ ERROR numero 27 

Il presente è l'errore gemello del prece- 
dente: "Errore di checksum nell'Intesta- 
zione" 

Tuttavia la sua generazione è alquanto 
complessa rispetto al precedente a 23. 
dal momento che ci si trova ad operare 
modifiche nei valori dell'intestazione che 
richiedono particolari temporizzazioni 
molto più restrittive rispetto alla zona dei 
dati del settore: leggendo un byte non è 
possibile eseguire troppe istruzioni in LM. 
in quanto il numero dei cicli di clock neces- 
sario per eseguirle può generare incompa- 
tibilità con le impostazioni dei timer 
interni. 

Ovviamente la faccenda non è. però im- 
possibile. tant'è vero che si fa: leggendo 
l'intestazione si provvede a modificare la 
"Chk 1 " mentre si prosegue la lettura (inuti- 
le...) di altri dati, necessaria per far quadra- 
re i conti come numero di cicli, rispetto alla 
routine R.O.M. 

Nella locazione $1 A si troverà il corretto 
valore di checksum subito dopo la lettura 
attraverso la R.O.M. originale (oppure- e- 
quivalenti routine RAM.) e quindi si potrà 
agire come per la "Chk 2" a proposito del- 
l'errore precedente. 

Decisa la checksum errata da scrivere, si 
potrà eseguire la routine R.O.M. di scrittura 
posta su RAM. e "mutilata" dei controlli di 
validità intestazioni e simili. 

Naturalmente si dovrà prestare attenzio- 
ne ad eventuali trasferimenti di valori che 
avvengono nelle routine di calcolo e verifi- 


ca delle somme di controllo, in maniera da 
non far "saltare" la delicatissima procedu- 
ra di creazione di un errore come il 27. 


DISK ID MISMATCH numero 29 

Anche se può sembrare strano, tale erro- 
re ("Errore nell'ld. del dischetto") è intima- 
mente connesso al precedente: entrambi 
verificano dei valori presenti nell'intesta- 
zione ed entrambi vengono verificati dalla 
stessa routine R.O.M posta a partire da 
SF3B1. 

Ne consegue che le modalità di creazio- 
ne dei due errori sono pressoché identi- 
che; ovviamente nel caso del 29 la modifi- 
ca riguarderà uno oppure entrambi i valori 
dell'ld. che. per dar luogo all'errore, do- 
vranno essere settati a valori differenti da- 
gli originali (i codici AS.C.I.I. dei due carat- 
teri dell'ld . 

Anche in questo caso rimangono validi 
tutti i problemi dovuti alla delicata modifi- 
ca deirintestazione che deve avvenire con 
routine praticamente identiche a quelle o- 
riginali della R.O.M. con le minime modifi- 
che necessarie alla generazione dell’erro- 
re desiderato. 

E PER RIMETTERE TUTTO A 
POSTO? 

Disfare è indubbiamente più facile che 
creare qualcosa, ed infatti l'eliminazione 
degli errori è un altro dei miti infranti che ci 
si accingerà a descrivere 

Solitamente la necessità principale lega- 
ta alla protezione con errori su disco ri- 
guarda la creazione degli stessi e non cer- 
to la loro rimozione. 

Vuoi per didattica, vuoi per informazione, 
vuoi per a Un motivi leggermente più loschi, 
è però nato il desiderio di nsanarè (se pos- 
sibile) quei settori contenenti alcuni errori, 
in modo da renderli nuovamente accessi- 
bili al D.O.S. V2.6. 

Tutto ciò è chiaramente possibile se l'er- 
rore è di tipo software, magan creato artifi- 
cialmente; se con un punteruolo si incide 
un dischetto, chiaramente, l'errore creato 
in tal modo non sarà assolutamente rimuo- 
vibile con una semplice routine "Elimina 

Normalmente, però, tutti gli errori pre- 
senti su un dischetto sono del tipo softwa- 
re e quindi rimuovibili da parte di una spe- 
cifica routine. 

Tale routine ha una struttura sostanzial- 
mente identica a quella delle routine di 
creazione degli errori: la funzione svolta è 
quella di leggere nella R AM. del drive il 
settore danneggiato, dopo aver ricavato, 
da una traccia non danneggiata, i valori 
corretti di ld.. sincronismi di inizio e fine, 
etc. 


La routine di lettura che svolge questo 
compito è anch essa del tutto simile alla 
sua collega su R.O.M. con l'ovvia esclusio- 
ne dei controlli di errori vari il cui riscontro 
porterebbe immancabilmente all'interru- 
zione della procedura. 

Una volta acquisito il blocco in memoria, 
il più è fatto: si ha a disposizione un norma- 
lissimo settore che si può riscrivere con le 
routine standard. 

Per universalizzare la procedura, però, 
anche la routine di scrittura viene riscritta 
su R AM in modo da riparare anche il 
"ternbile" errore numero 21 con tutto il 
suo codazzo di sincronismi alterati. 

Una routine che svolge questo delicato 
compito, sebbene non verrà descntta con 
disassemblato, è stata comunque inserita 
nel dischetto (allegato al presente "Spe- 
ciale") con il nome di "Elimina Errori": seb- 
bene il programma sia già pronto per l'uso, 
sarà comunque possibile l'estrazione della 
sola routine in LM. per consentire' un suo 
impiego in programmi più complessi. 


UN'IDEA PER CONCLUDERE 

Questo "Speciale" ha avuto inizio da 
un'idea del mirabolante Ing. de Simone il 
quale aveva sempre cercato una routine 
che eliminasse gli errori dai dischetti in 
modo da adoperare, anche neH'ambito 
"otto bit ", la procedura di protezione detta 
del "Laser Hole" (o foro laser), già in vigore 
per i sistemi MS-DOS. 

Tecnicamente un foro su una superficie 
magnetica è visto dal sistema Drive come 
un errore su disco il quale, ovviamente, non 
è più correggibile dal momento che è di ti- 
po hardware, cioè causato da un'alterazio- 
ne fisica della superficie magnetica del 
dischetto. 

La protezione suggerita fa semplice- 
mente uso di questo brutale sistema per 
creare un errore che un copiatore, per 
quanto "magico" sia. può solo copiare co- 
me errore software e non più hardware. 

Una routine elimina errori può svolgere il 
suo lavoro solo ed esclusivamente sugli er- 
rori software. Se. prima di andare a testare 
la presenza dell'errore in trascia T'. si fa 
operare sulla stessa traccia la routine "Eli- 
mina Errori", sul disco originale l'errore ver- 
rà trovato comunque, mentre, su quello 
copia, verrà eliminato dalla preventiva pas- 
sata di cancellazione errori e pertanto non 
verrà trovato: semplice ma terribilmente 
efficace. 

Se tale sistema di protezione viene com- 
binato con un'efficace prevenzione anti- 
crack per impedire di accedere alle routine 
di eliminazione e controllo errori, rappre- 
senta sicuramente la vera ed unica prote- 
zione anticopia efficace al 99% con la qua- 
le non vi è copiatore presente nè futuro in 
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grado di creare copie funzionanti del 
software. 

Chiaramente, per come è pensata, la 
protezione non è applicabile industrial- 
mente (rigando un dischetto con uno spillo 
come si fa a sapere, dair esterno, quali set- 
tori si stanno rovinando?) ma rappresenta 
sicuramente una valida proposta per la 
protezione di demo personali da inviare a 
Software House o da dare in pesto a per- 
sonaggi potenzialmente pericolosi 

A titolo riassuntivo, ecco comunque la 
protezione cosi come è stata pensata da 
de Simone: 

1 . Formattare ex novo un dischetto 

2. Con un laser, spillo, punteruolo etc. crea- 
re una micro scalfitura sul dischetto, in 
prossimità delle tracce più esterne (1.2. 
etc.) oppure più interne (34. 35. etc.). cioè 
NON in mezzo al dischetto (traccia 1 8 e 

3. Con un programma del tipo "Disk Scan- 
ner” verificare l'intero disco per scoprire i 
settori distrutti con l'errore hardware ed il 
loro tipo. 

4. Aggiungere, al programma da proteg- 
gere. due rotine da eseguirsi l una dietro 
l'altra. PRIMA della partenza del program- 
ma vero e proprio: la prima deve tentare di 
eliminare gli errori presenti nei settori incri- 
minati (dovrebbe, ovviamente, fallire nel 
tentativo): la seconda ha il compito di leg- 
gere gli stessi settori nel tentativo di rin- 
tracciare gli stessi errori che non dovreb- 
bero essere stati "cancellati" 

5. Registrare, sul dischetto cosi trattato, il 
programma da proteggere con incorpora- 
le le due routine (nasconderle benel). a- 
vendo cura che non vada ad occupare 
nessun settore delle tracce danneggiate. 

Al momento del caricamento e dell'ese- 
cuzione del programma, i casi possono es- 

• Gli errori non si possono cancellare: il di- 
sco è quello onginale ed il programma 
può "partire". 

• Gli errori risultano eliminati: è quindi cer- 
to che il programma risiede su un disco - 
copia illegale: il programma prowederà. 
allora, a tor mattare il disco, a disallineare le 
testine, ad autocancellarsi. etc. 


GLI ALTRI PROGRAMMI 

Insieme a quelli già descritti, sul dischet- 
to allegato vi sono programmi la cui utilità 
è strettamente connessa all'utilizzo del 
disk drive 1541 

Il loro impiego è solamente una delle 
funzioni a cui sono preposti: l'ampliamen- 
to e/o il miglioramento in generale delle 
routine proposte sono altrettanto impor- 
tanti per impadronirsi al meglio delle tecni- 


che di programmazione con le quali sono 
possibili molte caratteristiche inspiegabili 
come la verifica della presenza del Wnte 
Protect senza neanche fare accendere la 
luce del drive oppure la creazione di Et- 
routine eseguibili nel 1 541 con uriappa- 
rentemente innocente OPEN etc. 

Ecco una breve spiegazione dei pro- 
grammi presentati: 

• Speedisk: 

Programma didattico di un turbodisk 
con annesso file sorgente uttracommen ta- 
to. per il macroassemblatore Merlin. 

• Utility maker. 

Programma di creazione di &-file come 
spiegato nell’articolo relativo. 

• Disk Scanner: 

Potentissimo programma di scansione 
di tutto (o parte) del dischetto per la visua- 
lizzazione dei parametri di Checksum & Id. 
per ciascun blocco, con l'analisi dell'even- 
tuale presenza di errori. 



• Drive monitor 

Se si sa già programmare in asserii bty li- 
ra lo si potrà fare direttamente all'interno 
della RAM. del disk drive 1541. 


• Disk status: 

Programma per la rilevazione dello stato 
del drive (canale di errore) in maniera del 
tutto automatica. 


• Read block: 

Programma di lettura di un settore dal 


• Getspeed: 

Lettore ultraveloce in L.M. di file sequen- 
ziali: con lo shift è possibile l'interruzione 
della lettura, che può terminare con il 
Run/Stop. 

• Legge directory: 

Un classico dal quale si può imparare 
molto sulla gestione (anche in assembly) 
delle comunicazioni con II disk drive. 

• Blocchi liberi: 

Un'altra della serie "piccole ma prezio- 
se": le routine più semplici che quando 
servono in grossi programmi non si sa mai 
dove andare a cercare. 

• Check W/P: 

Utilissima routine che. senza far accen- 
dere il Led del drive, è in grado di stabilire 
se la protezione in scrittura è attivata con la 
presenza della linguetta di protezione sul 
dischetto o meno. Nella versione in LM. 
viene usato il flag di Carry come risposta Si 
oppure No. 

• Check Bad Sector: 

Questa routine in linguaggio macchina 
richiede come parametri di ingresso la 
traccia ed il settore (registri X ed Y) in cui 
verificare la presenza di un errore il cui co- 
dice numerico viene consegnato nell'ac- 
cumulatore: anche qui il flag di carry indi- 
cherà se l'errore da trovare è stato effetti- 
vamente riscontrato oppure no. 

• Zoom disk: 

Utility per caricare, visualizzare e salvare 
un qualsiasi blocco su dischetto: i comandi 
sono "R |T] |S|" per la lettura della traccia 
PI. settore |S|. "W (T) IS] " per la scrittura 
degli stessi, "M [Inizio] [Fine]" per la visua- 
lizzazione di un blocco da (Inizio | a [Fine], 
“Chiocciolina" per la visualizzazione del 
canale di errore del drive, "Chiocciolina 
[Comando]" per l'invio del (Comando] al 
D.O.S. ed "X " per il ritorno al Basic: tutti i 
parametri devono essere specificati in esa- 
decimale e la SYS di attivazione è la 
solita 49152. 
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TUTTI GLI ERRORI DEL 1541 

Come interpretare i messaggi di errore emessi dal 1541 per scoprire 
che cosa si nasconde dietro il lampeggio del Led 


Tra le caratteristiche Intelligenti dell'unità a 
dischi Commodore, alla quale è dedicato, 
il presente fascicolo, particolarmente gra- 
dita risulta essere la capacità di emettere 
alcuni messaggi di errore i quali, oltre ad 
un codice numerico associato, sono anche 
costituiti da una breve descrizione che 
molto spesso è sufficiente ad identificare 
con precisione l'errore eventualmente ve- 
rificatosi durante l’operazione di lettura o 
scrittura. 

Dall'esterno del drive un errore è diretta- 
mente rilevabile dal continuo lampeggiare 
di un Led il quale, normalmente, si accen- 
de di luce continua durante le normali ope- 
razioni di Read 6 Write e rimane spento 
nei momenti di inattività della testina 
R/W. 

Essendo il drive un dispositi} esterno, 
non può visualizzare nulla sul video dell'u- 
tente (sia esso monitor oppure televisore) 
in quanto la gestione della visualizzazione 
è interamente affidata al computer centra- 
le. con particolare riferimento agli indirizzi 
di memoria da 1024 ($400) a 2023 
($7E7) del Commodore 64. 

Il Led lampeggiante, pertanto, è tutto 
quanto il drive può fare in attesa che il mes- 
saggio di errore occorso (la cui descrizione 
è intanto stata preparata dal 1 541 ) venga 
"prelevato" attraverso un canale che altro 
non poteva essere se non quello dei co- 
mandi con associato il solito indirizzo se- 
condario 1 5. 

Prima di "estrarre" dal drive la preziosa 
informazione sarà opportuno esplorare il 
formato del dischetto e la sintassi costi- 
tuente il messaggio di errore (e relativa se- 
mantica dello stesso) per meglio com- 
prendere come e perchè si può generare 
un errore nel 1 541 . 


IL FORMATO 

DEL DISCHETTO PER IL 1 541 

I dischetti usati dal drive sono del tipo a 
singola faccia (nel quale, cioè. ■ dati vengo- 


no scritti e letti da un solo lato del dischet- 
to. che è quello inferiore) ed hanno 35 
tracce concentriche come. 

La superficie magnetica delle tracce è a 
sua volta suddivisa in un numero variabile 
di settori, chiamati anche blocchi, ciascu- 
no dei quali è composto da un numero va- 
riabile di byte, la cui parte più "succosa" ed 
utile è sempre lunga 256 byte, general- 
mente composti dai primi due di collega- 
mento tra tutti i blocchi di un file (rispettiva- 
mente traccia e settore successivi) e da 
254 byte di dati. 

Per la loro scrittura sul dischetto viene 
impiegato un particolare formato, denomi- 
nato G.C.R. (Group Code Recording = re- 
gistrazione di codice di gruppo) a causa 
della modalità di rilevazione dei valori da 
parte della testina del drive. Questa può 
solo verificare la presenza di un bit ad 1 e. 
indirettamente, un bit a 0 attraverso l’as- 
senza di un bit ad 1 : tale formato è. infatti, 
l'unico impiegato anche in tutti gli altri 
D.O.S. delle unità a dischi C.B.M. cronolo- 
gicamente anteriori al 1 541 . 

Nella figura riportata in queste pagine 
viene ingrandito un settore qualsiasi per 
comprendere come il D.O.S. codifichi e 
trascriva i dati sul supporto magnetico nei 
vari blocchi, unità di misura ufficiale dello 
spazio occupato sui floppy disk del 1541. 

La prima sigla riportata è detta "SYNC 1 " 
ed indica una sequenza di 40 bit posti ad 
uno (cioè 5 byte a #$FF) come carattere di 
sincronismo per la frequenza di scrittura 
massima identificata da una successione 
di variazioni dello stato magnetico, che la 
testina R/W interpreta come dei bit ad 1 ; 
lo stato 0 del bit lo si ricava, invece, in con- 
seguenza di una mancanza di variazione 
neH’orientamento delle particelle magneti- 
che dello stesso supporto. 

Orbene, questo sincronismo viene nor- 
malmente sfruttato dal D.O.S. come con- 
ferma dell'esatto posizionamento della te- 
stina nel punto dal quale potranno essere 
lene, o scrine, le informazioni richieste. 
Queste, come si vedrà tra breve, non sono 
costituite solo ed esclusivamente dai 256 


byte del settore in oggetto. 

Di seguito al 5 byte # $FF si trova una co- 
stante, solitamente contenuta nella loca- 
zione 57 ($39) del disk drive, che ha valore 
standard di 8: indica l’inizio dei dati del 
blocco di testa (attenzione: non dei dati!) 
nel quale sono contenute le indicazioni 
"geografiche" di dove ci si trova nell’ambi- 
to del floppy disk oltre ad un’indicazione di 
identificazione del dischetto. 

Di seguito al valore #$08. infatti, si tro- 
vano 5 byte dei quali gli ultimi quattro rap- 
presentano, rispettivamente, il numero di 
settore del blocco ove ci si trova ("SIC'), il 
suo numero di traccia (’7K”). il secondo 
f'ld.2’’) ed il primo f'ld.1 ") dei caratteri di i- 
dentificazione specificali all’atto della for- 
mattazione del disco. 

Il primo dei 5 byte, siglato "CHK 1 ”, rap- 
presenta un valore di checksum (in italiano 
equivale a "somma di controllo") impiega- 
to dall'onnipresente D.O.S. per stabilire se i 
quattro valori successivi ("SK". ’TK". "Id.2 ‘ 
ed "ld.1 ”) sono corretti oppure se qualche 
dato risulta alterato rendendo di fatto pro- 
blematica l'identificazione univoca del set- 

All'atto della registrazione dell'intesta- 
zione (denominata anche "header ”, in in- 
glese) viene infatti calcolato il valore di 
checksum "CHK " con una routine 
R.O.lyl. del 1541, presente a partire da 
$FC69 la quale opera una serie di EOR (i- 
struzione assembly di OR esclusivo) tra i 
quattro valori citati precedentemente, a 
partire dall’accumulatore posto uguale a 
zero (valore iniziale della somma di con- 
trollo) ed il risultato finale della procedura 
viene conservato come "CHK 1”. 

Proseguendo tra le successive etichette 
si incontra la "GAP 1 " dietro la quale si 
"nascondono" ben 72 bit nei quali si alter- 
nano gli stati magnetici 0 ed 1 ; il tutto si 
traduce in 9 byte contenenti il valore 
*S55 (binario %01 01 01 01 ) che fungono 
da separatori ("gap", infatti, sta per "spazio 
woto ' in una zona del supporto magneti- 
co) tra l'header del blocco di testa (il già vi- 
sto "SK”. ’TK". etc.) e quello dei dati effetti- 
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vi del blocco i quali si incontreranno prò 
avanti. 

Svolgendo le funzioni analoghe a quelle 
del "SYNC 1 si Uova di seguito la sigla 
"SYNC 2 ' formata dai soliti 40 bit posti ad 
1 (5 byte contenenti il valore *$FF) e quin- 
di dal valore *$07. solitamente contenuto 
nella locazione 71 ($47) della pagina zero 
del 1 541 : le funzioni sono simili a quelle 
svolte in precedenza dalla costante 8: è un 
indicatore di identificazione del campo dei 
dati del blocco cercato. 

"BYTE 0" e "BYTE 1 " sono (finalmente!) . 
primi due byte di dati effettivi del sonore (in 
pratica quelli leggibili dai comandi tipo 
"U1 "B-R". il LOAD stesso, etc.) che han- 
no una propria etichetta per la funzione 
svolta in caso di registrazione di un blocco 
di un file: contengono (come già dovrebbe 
essere noto) la traccia ("BYTE 0") ed il set- 
tore ("BYTE 1 ") dal quale il D O S. conti- 
nuerà la lenura del file. 


I 254 byte successivi sono il comple- 
mento a 256 che forma l'effettivo blocco 
dei dati memorizzati sul dischetto. In se- 
guilo si trova la "CHK 2" che viene genera- 
ta con rEOR tra i 256 byte di dati ("BYTE 0" 
+ "BYTE 1" + "DATI") ad opera di una 
semplicissima routine (sempre R.O.M.) 
presente nel 1 541 da $F5E9 che opera 
secondo le stesse modalità specificate in 
occasione della già citata routine di 
"CHK 1". 

Conclude il blocco un "GAP 2" il quale ri- 
sulta esere formato da ulteriori 72 bit 
0101 ... nlevabili nella forma più compren- 
sibile di 9 byte aventi sempre il valore 
*$55: tale indicazione è però valida solo 
per i settori intermedi, mentre tra l'ultimo 
blocco di una traccia ed il primo (dove "ri- 
comincia'' la traccia stessa), il numero dei 
byte di "GAP 2" è variabile in maniera in- 
versamente proporzionale alla velocità di 
rotazione del floppy disk nel drive che do- 


vrebbe (ma non lo èmài) essere uguale a 5 
giri al secondo. 300 per minuto primo. 


IL MESSAGGIO DI ERRORE 

Si osserverà, a questo punto, il formato 
attraverso il quale viene consegnato il 
messaggio di errore sul canale 1 5. 

Sostanzialmente è formato da 3 "campi" 
numerici e da un campo stringa, formato 
cioè da caratteri che possono essere lette- 

Le quattro indicazioni sono fornite di se- 
guito. con il carattere di virgola CHR$(44) 
(esadecimale S2C) come separatore tra i 

Il primo di questi contiene un codice nu- 
merico compreso tra 20 e 74 in caso di se- 
gnalazione di errore, oppure contiene 0 od 
1 in caso di messaggi non di errore. 

Dopo il carattere di separazione si trova il 
campo stnnga alfanumerico contenente 
una breve descrizione dell'errore numeri- 
co precedente la virgola e. quindi, gli ultimi 
due campi numerici con l'indicazione, ri- 
spettivamente. di traccia e di settore nel 
quale l'errore ha avuto luogo. 

Un esempio di messaggio di errore e- 
messo dal drive, sicuramente occorso a 
chiunque ne abbia usato uno. è l'errore nu- 
mero 62 in occasione della mancata indi- 
viduazione di un file del quale si è chiesta 
l'apertura in lettura (oppure in append). Da 
Basic basta chiedere il LOAD di un file che 
non esiste e prontamente il blink del Led 
non si farà attendere. 

Leggendo, il canale di errore (se non lo si 
sa già. tra breve si imparerà a farlo) si 

62. FILE NOT FOUND. 00. 00 

...messaggio che sui Commodore 16. 
Plus/4 e C/128 è ottenibile con il 

PRINT DS$ 

...mentre su un C/64 dovrà essere letto tra- 

Ricordandosi dell'uso della poco impie- 
gata istruzione basic INPUT*, si può ad 
essa ricorrere per leggere i quattro campi, 
separati da virgole, del messaggio di 


90 REM ROUTINE DI LETTURA DEL CA- 
NALE DI ERRORE 
100 OPEN 1.8, 15 
110 INPUT* 1. E. M$. T. S 
120CLOSE 1 
1 30 PRINT E: M$: T: S ' 

140 END: REM RETURN 
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La procedura, quindi, prevede una sem- 
plice letlura del canale dierrore, che. in al- 
ternativa. può anche essere svolta da altra 
routine che ricorre, però, all'istruzione ba- 
sic GET# piuttosto che ad INPUT#: 

90 SECONDA ROUTINE DI LETTURA DEL 
CANALE DI ERRORE 
100 OPEN 1.8. 15 
110 GET# 1. A$ 

120 PRINT A$: 

130IFST-64THEN 140 
140 GOTO 110 
140CLOSE 1 
1 50 END: REM RETURN 

Questa seconda routine svolge l'identica 
funzione della variabile riservata DSS dei 
Commodore 1 6. Plus/4 e C/1 28. dal mo- 
mento che stampa sul video tutti i caratteri 
provenienti dal 1 541 . virgole comprese. 

Da notare un'applicazione pratica nell'u- 
so del bit 6 (valore = 64) della locazione 
1 44 ($90 = variabile STatus) che varrà 1 


(ponendo quindi ST= 64) se viene raggiun- 
ta la fine del file, in questo caso costituito 
dalla sequenza di caratteri formanti il mes- 
saggio di errore. 

Nel caso di FILE NOT FOUND (da non 
confondersi, si badi bene, con il messag- 
gio di enore del basic il quale non ha biso- 
gno di essere richiamato dal drive poiché 
viene generato dal computer e non ha le 
indicazioni numeriche dei numeri di errore, 
traccia e settore), i numeri di traccia e set- 
tore sono entrambi posti a zero per indica- 
re che l'errore non è occorso in un blocco 
specifico del disco, ma si tratta di un enore 
logistico di caranere generale: se un file 
non esiste sul floppy disk non è corretto ac- 
cusare un settore particolare di non con- 

Precedentemente si è parlato dei numeri 
di enore 0 ed 1 i quali non indicano un 
messaggio di enore propriamete detto. Il 
primo ha "OK" come descrizione e ”00. 
00" come numeri di traccia e settore: si in- 
tuisce piuttosto facilmente la sua funzione 


che ò quella di comunicare che tutto va be- 
ne e non vi sono errori in corso. 

L'errore numero 1 ha la descrizione "Fl- 
LES SCRATCHED'' ed ha luogo subito do- 
po aver impartito il comando "S" di 
Scratch con il quale è possibile cancellare i 
file presenti sul dischetto. 

Il comando Scratch ha la possibilità della 
multiselezione con la quale è possibile 
cancellare più files con un comando solo 
di "S ". In seguito alla generazione del mes- 
saggio numero 01 di FILES SCRATCHED, il 
campo che normalmente dovrebbe conte- 
nere la traccia dell'errore (subito dopo il 
campo stringa di descrizione dell'errore 
stesso) conterrà il numero dei file effettiva- 
mente cancellati dall'ultimo comando di 
Scratch impartito. Per esempio... 

01. FILES SCRATCHED, 00. 00 
...indica che il nome specificato nel co- 
mando "S” non esiste sul dischetto e. per- 
tanto. il numero dei file cancellati risulta es- 



LA CODIFICA DEI MESSAGGI 
DI ERRORE 

II D.O.S. del disk drive 1541 è in grado di emettere numerosi messaggi 
di errore: eccone le cause ed i possibili rimedi 


Molli ira i dischetti dei programmi normal- 
mente presenti sul mercato vengono crea- 
ti con l'intenzionale presenza di qualche 
errore, allo scopo di impedirne la duplica- 
zione abusiva. 

Tendenzialmente questa consuetudine è 
scaturita dallo sfruttamento delle caratteri- 
stiche del D.O.S. il quale, come si è già avu- 
to modo di osservare in precedenza, effet- 
tua una lunga serie di verifiche (ricerca del 
carattere di sincronismo, verifica della 
somma di controllo. 

etc.) in seguito alle quali si nfiuta di leggere 
il blocco se incontra qualche dato diverso 
da quello che avrebbe dovuto ottenere. 

Questa, quindi, è senz'altro una delle 
cause più frequenti per le quali un drive ini- 
zia a lampeggiare durante il caricamento 
di programmi delle software-hoose. 

A parte l'errata digitazione del nome, in- 
fatti. un drive ben difficilmente presenta 
problemi nell'uso normale, anche se può 
capitare una smagnetizzazione involonta- 
ria del disco che modifichi qualche carat- 
tere neH inteslazione (indicazioni di trac- 
cia. settore ed ld.). prontamente rilevata 
dalla chechsum 1 che conterrà un valore 
differente da quello ricalcolato ad ogni 
Read, oppure un'alterazione di qualche 
byte di dati, per il quale la "CHK 2" farà 
buona guardia. 

Tutto è sotto controllo, insomma, ma nel- 
lo sfortunato caso in cui si scopra un'invo- 
lontaria modifica dello stato magnetico del 
floppy disk, qui di seguito sono riportati tut- 
ti i messaggi di errore generabili dal disk 
drive 1641. 

00. OK. 00, 00 

(Nessun errore) 

Messaggio tra i più frequenti quando si 
controlla il canale degli erron. Indica che 
non sussiste alcun errore corrente nel 
drive. 

01 . FILES SCRATCHED. nn, 00 

Informazioni sul numero di file cancellati. 
Messaggio generato in seguito ad un co- 
mando di scratch che indica l'avvenuta 


cancellazione di ''nn" file. 

02/19 

Non esistono messaggi di errore individua- 
ti da questi valori 

20. READ ERROR. tt. ss 

Intestazione del blocco non trovata. Il 
D.O.S. non riesce a localizzare l'intestazio- 
ne del blocco dati richiesto in traccia "tt" e 
nel seriore "ss". Generalmente significa 
che l'intestazione è stata cancellata oppu- 
re che la testina R/W gestita dal controller 
del disco (locazioni particolari che control- 
lano i motori per lo spostamento della te- 
stina presenti nel 1541 nelle locazioni 
$1 800 / $1 C00 e successive) è stata indi- 
rizzata ad un blocco illegale. 

21. READ ERROR. tt. ss 

Mancanza del carattere di sincronizzazio- 
ne. Anche questo è un "Read Error" (errore 
di lettura) ed ha luogo quando sulla traccia 
richiesta il D O S (nella fattispecie, il con- 
troller del disco) non riesce a trovare il ca- 
rattere di sincronizzazione. Nei casi peg- 
giori l'errore 21 può indicare problemi a li- 
vello hardware (se. ad esempio, persiste 
per tutti i floppy inseriti nel drive): di solito, 
invece, le cause sono le seguenti: 

• Dischetto non inserito correttamente nel 
disk drive o assente 

• Dischetto non formattato nella maniera 
corretta oppure non formattato del tutto. 

• Mancanza di allineamento, in generale, 
tra la testina R/W e la traccia desiderata 

22. READ ERROR. tt. ss 

Blocco dei dati non presente Al controller 
dell’unità 4 dischi è stata richieta la lettura, 
oppure la verifica, di un blocco dati in pre- 
cedenza scritto in maniera non corretta. 
Molto spesso tale errore ha luogo dopo i 
comandi di Block ed indica una richiesta 
da parte degli stessi di un seriore illegale 

23. READ ERROR. tt. ss 

Errore di chechsum nel blocco dati. Tra gli 
errori à uno dei relativamente meno grava 


in quanto fa semplicemente sapere che è 
stato letto il blocco richiesto ed il problema 
risiede solo nella somma di controllo "CHK 
2" la quale non ha il valore che dovrebbe a- 
vere. Se l'errore non ha origini hardware 
(messa a terra e simili) ed i dati sono cor- 
retti. è sufficiente la riscrittura del blocco 
per eliminare il problema: la corretta 
checksum verrà ricalcolata e riscritta insie- 
me ai dati del settore. 

24. READ ERROR. tt. ss 

Errore di decodifica dei byte. Questo mes- 
saggio di errore, sul quale dubito che oc- 
chio umano possa mai essersi posato, in- 
forma che i dati (intestazione compresa) 
sono stati letti nella memoria dell'unità a 
dischi, ma ha avuto luogo un errore 
hardware da una configurazione non vali- 
da nel byte di dati, generalmente provoca- 
to da problemi di messa a terra a causa di 
masse scollegate ed analoghe amenità. 

25. WRITE ERROR. tt ss 

Errore di verifica in scrittura. Il primo dei 
messaggi di errore in scrittura viene gene- 
rato se. durante la scrittura di un blocco, il 
confronto ria il dato effettivamente scritto, 
e quello presente in memoria, segnala 
qualche differenza durante la fase di verifi- 
ca. la causa più comune è l'uso recidivo di 
quei dischetti che si trovano in regalo nelle 
patatine o che si ricevono in omaggio dalle 
bancarelle acquistando un chilogrammo 
di caldarroste: la soluzione ò quella di ri- 
correre ad un altro dischetto, possibilmen- 
te di alta qualità. 

26. WRITE PROTECT ON. tt. ss 

Protezione in scrittura attivata. Inserendo 
un floppy disk nel drive, si sarà notato che 
sul lato sinistro è presente una tacca la 
quale dovrebbe rimanere coperta da 
un'apposita linguetta se non si ha infezione 
di scriverò o modificare qualcosa sul di- 
schetto. Cosi come nelle compact casset- 
te vi sono delle linguette che proteggono il 
nastro da eventuali (indesiderate) sovra- 
scmture. allo stesso modo la finestrella vi- 
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sta sul dischetto permette di scrivere e 
cancellare qualcosa solamente se priva 
della linguetta di protezione Nel caso in 
cui si tentino le stesse operazioni dopo a- 
ver coperto la finestrella in questione, si 
potrà ammirare in tutta la sua beltà il sim- 
patico errore numero 26. 

27. READ ERROR. tt. ss 

Errore di checksum nell'intestazione del 
blocco. Dal momento che l'intestazione 
del blocco (contenente, lo si ricorda nuo- 
vamente. "SIC', TIC', "ld.2" ed "ld.1") vie- 
ne scritta prima del blocco dei dati vero e 
proprio. In seguito al verificarsi di tale erro- 
re (valore errato di "CMK 1 ") il blocco non 
verrà neanche letto nella memoria del 
1 541 . a differenza dì quanto avviene con 
l'errore numero 23 inerente alla "CHK 2". 
L'usuale causa è dovuta ad un problema di 
cattivo isolamento dell'unità, messa a terra 
difettosa, etc. 

28. WRITE ERROR. tt. ss 

Blocco di dati troppo lungo. Il controller 
dell'unità a dischi cerca di rilevare il carat- 
tere di sincronismo dell'intestazione suc- 
cessiva. dopo aver scritto un blocco di dati. 
Se la sincronizzazione non avviene entro il 
tempo previsto (scandito dai timer interni 
del 1 541 ) avverrà la generazione del mes- 
saggio di errore. Scartando il (peraltro pos- 
sibile) difetto di tipo hardware, l'errore può 
essere causato da un formato particolare 
(comunque non standard) del dischetto, 
dal momento che i dati si estendono sul 
blocco successivo. 

29. DISK ID MISMATCH. tt. ss 

Errore di identificazione del floppy disk. 
Ciascun blocco del supporto magnetico 
possiede, come già visto, una preziosissi- 
ma intestazione nella quale, tra le altre, so- 
no contenute le indicazioni dei due carat- 
teri di identificazione del dischetto ("ld. 2" 
ed "ld. 1 ”) specificati all'atto della format- 
tazione dello stesso. Prima di una qualun- 
que operazione il D.O.S. controlla se i valori 
interni di ld. (caricati con il comando di "I- 
nitialize") corrispondono a quelli del di- 
schetto attualmente presente nel disk dri- 
ve: in caso di discordanza si ha l'emissione 
dell’errore. Se si opera con comandi "tran- 
quilli" tipo il LOAD etc. l'Initialize viene in- 
viato automaticamente: se si opera con i 
comandi ad accesso diretto, e si vuole evi- 
tare l'errore, ci si deve ricordare di aprire 
sempre la comunicazione inviando un co- 
mando di "I" come prima operazione do- 
po la- OPEN: esempio: 

OPEN 1.8. 15. T 

Se non causato da una mancata iniziaiiz- 
zazione del dischetto, tale errore può an- 
che essere dovuto all'effettiva presenza di 


coppie di caratteri di ld. differenti sullo 
stesso dischetto provocati da una sma- 
gnetizzazione involontaria (o meno...). 

30. SYNTAX ERROR. tt. ss 

Errore generale di sintassi in un comando 
inviato all'unità a dischi. Il più conosciuto 
dei messaggi di errore basic è presente an- 
che nel 1541 e. probabilmente, si avrà 
modo di sorbirselo parecchio durante i pri- 
mi esperimenti di invio dei comandi al 
1 54 1 : nessun timore: è tutto regolare e ba- 
sterà un minimo d’esperienza per dimenti- 
carlo del tutto. Infatti la motivazione del- 
l'errore numero 30 è essenzialmente do- 
vuta all'impossibilità. da pane del Disk O- 
perating System, di interpretare il coman- 
do inviato sul canale. Le cause più frequen- 
ti vanno ricercate tra qualche Configurazio- 
ne errata del comando, oppure da un nu- 
mero non corretto di nomi di file specificati 
come, per esempio, un comando "R" dì 
Renarne senza il carattere di uguale segui- 
to dal nuovo nome che si desidera asse- 
gnare al file L’unica soluzione a questo er- 
rore è quella di inviare nuovamente il co- 
mando. controllando attentamente la sin- 
tassi dello stesso. 

31 . SYNTAX ERROR. tt. ss 

Comando non valido. Nell'Invio dei co- 
mandi al disk drive è opportuno tenere 
presente che la lettera che lo identifica de- 
ve sempre occupare la prima posizione 
nell'ambito della stringa Inviata all’unità a 
dischi: il rimedio è quello di controllare i 
caratteri da inviare prima di ripetere il 
comando. 

32. SYNTAX ERROR. tt. ss 

Stringa di comando troppo lunga. Durante 
l'esposizione dei vari comandi si è sempre 
nportata la forma abbreviata degli stessi, 
generalmente formata dalle sole iniziali del 
comando come, ad esempio. "I" per "Ini- 
tialize". Tuttavia il D.O.S. consente anche la 
scrittura per esteso di questo (e di altri) co- 
mandi. per poter cosi far ammirare all’u- 
tente quanto simpatico sia l'errore numero 

32. Tale limitazione è sostanzialmente do- 
vuta alle non infinite dimensioni del buffer 
di input del 1 541 il quale si estende (si fa 
per dire...) dalla locazione 51 2 ($200) alla 
552 ($228). 

Al di là di tale lunghezza il D.O.S. è co- 
stretto a sovrascrivere le tabelle di associa- 
zione dei canali presenti negli indirizzi suc- 
cessivi: esagerando con il numero di carat- 
teri inviati in una volta sola, si obbligherà il 
1 541 a preparare il messaggio di SYNTAX 
ERROR numero 32 mentre il Led inizierà il 
suo sfogo personale a base di ON ed 
OFF ripetuti. 

33. SYNTAX ERROR. tt. ss 

Nome di file non valido. Se da un lato la co- 


modità dei caratteri di configurazione (l'a- 
sterisco "*" ed il ponto interrogativo "?") è 
di indubbia utilità netl'indicare un nome di 
file del quale non si rammentano uno o più 
caratteri (esempio: "C?A*" che può signifi- 
care "CIAO". "CRANIO ", etc.). dall'altro il 
D.O.S. "spera" che, almeno nella fase di 
SAVE o. più genericamente, dellapertura 
di un file in scrittura, l'utente si ricordi il no- 
me esatto da assegnare al file, dal momen- 
to che lo sta creando or ora. La soluzione 
per evitare il messaggio di errore numero 

33. pertanto, è quella di riscrivere corretta- 
mente il nome del file, evitando di adope- 
rare caratteri riservati quali l'asterisco (*). il 
punto interrogativo (?). i due punti (:). la vir- 
gola (.). il segno di uguale (-). e cosi via. 

34, SYNTAX ERROR. tt, ss 

Mancanza del nome del file. Nell'ultimo 
comando Inviato non è stato inserito il no- 
me del file: oppure il D.O.S. non è in grado 
di riconosce il nome come tale. Se que- 
st'ultìma è la causa, probabilmente si è o- 
messo. nel comando, il 'simbolo dei due 
punti: riscrivere correttamente il tutto. 

35/38 

Non esistono messaggi di errore con que- 
sto numero. 

39. SYNTAX ERROR. tt. ss 

Comando non valido. Sul canale dei co- 
mandi. avente indirizzo secondario uguale 
a 1 5. devono essere inviati solo ed esclusi- 
vamente dei comandi. Se la lapallissiana 
semplicità or ora esposta non ha riscontro 
pratico di messa in opera, infatti, il 1 541 
scomoderà il messaggio di errore numero 
39 per informarvi del suo infruttuoso tenta- 
tivo di decifrazione del vostro pseudo co- 
mando. Il consiglio è sempre quello di ri- 
controllare con attenzione i caratteri digi- 
tati: "Lui”, purtroppo, non sbaglia mai... 

40/49 

Non esistono messaggi di errore con que- 
sto numero. 

50. RECORD NOT PRESENT, tt, ss 

Record non presente. Questo messaggio 
di errore è principalmente dedicato a chi 
opera con i file relativi (REL) ed indica che il 
numero di record richiesto non è ancora 
stato creato. Nella normale espansione (= 
aggiunta di record) in un file relativo, sia es- 
so già esistente oppure nuovo, tale errore 
non avrà luogo come, invece, accade nel 
caso in cui si posizioni il puntatore in lettura 
su un record non esistente, oppure si tenti 
di leggere oltre l'ultimo record esistente. 

51. OVERFLOW IN RECORD, tt. ss 

Superamento delle dimensioni del singolo 
record. Sempre dovuto a problemi di ge- 
stione dei file relativi, questo messaggio di 
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errore ha luogo quando i dati che dovreb- 
bero essere scrini nel record corrente (il re- 
cord è una particolare struttura dati conte- 
nente delle indicazioni che ha senso consi- 
derare insieme: esempio: nome, cognome 
e telefono di una persona) superano la di- 
mensione massima del record stesso. A 
meno di ricreare un nuovo file con record 
più capienti, l'unico rimedio valido ò quello 
di troncare le informazioni eccedenti, assi- 
curandosi che nel calcolo delle dimensioni 
del record siano stati inclusi anche i carat- 
teri particolari come, ad esempio, il ritorno 
carrello CHR$(1 3) di chiusura della singo- 
la informazione. 

62. FILE TOO LARGE. tt. ss 

Rie troppo grande. Sempre per i "REL". il 
messaggio di errore numero 52 informa 
che sul dischetto non è disponibile lo spa- 
zio necessario alla creazione del record re- 
lativo richiesto. La spiacevole faccenda 
può essere generalmente evitata creando 
l'ultimo numero di record richiesto al mo- 
mento della creazione dell'intero file. Se. 
invece, il file è davvero troppo grande per il 
floppy disk, venficare che non vi siano regi- 
strati altri file che non siano di tipo "REL" 
(al quale tipo dovrebbe sempre essere de- 
dicato un intero dischetto), eventualmente 
copiandoli altrove, oppure, al limite, suddi- 
videre il file su più dischetti od usare dei da- 
ti abbreviati onde consentire la riduzione 
delle dimensioni dei singoli record, au- 
mentando in tal modo lo spazio disponibi- 
le sul floppy. 

53/69 

Non esistono messaggi di errore con que- 
sto numero. 

60. WRITE FILE OPEN. tt. ss 

file già aperto in scrittura Costituisce 
un'ottima norma di programmazione I/O. 
l'abitudine di chiudere i file quando non 
serve più tenerli aperti. Comportandosi al- 
trimenti. infatti, si rischia di fare una OPEN 
su un file ancora aperto in scrittura. E' cor- 
retto chiudere subito un file del genere, per 
evitare la comparsa dell'asterisco di fianco 
al tipo di file nella directory, ad indicare un 
file non chiuso correttamente che. molto 
probabilmente, dovrà essere definitiva- 
mente ucciso da un comando \felidate. 

61. FILE NOT OPEN. tt. ss 

File non aperto Sostanzialmente equivale 
a cambiare marcia prima di mettere in mo- 
to l'automobile(l): per avere accesso ad un 
file è assolutamente necessario un preven- 
tivo comando di OPEN del file stesso, con 
l'unica eccezione dei vari LOAD. SAVE. VE- 
RIFY. etc. i quali provvedono alla faccenda 
in maniera completamente automatica: in 
tutti gli altri casi è il programmatore a gesti- 
re l'intera procedura. 


62. FILE NOT FOUND. tt ss 

File non trovato sul dischetto corrente- 
mente inserito nell'unità a dischi. Rappre- 
senta uno degli errori di "default " quando 
si inserisce nel drive un dischetto che non 
6 quello giusto. Il D.O.S. informa che il file 
richiesto con il LOAD. la OPEN. etc.. non ri- 
sulta essere presente sul floppy disk attua- 
le. E' sufficiente riprovare dopo essersi as- 
sicurati che il nome del file 6 scritto 
correttamente. 

63. FILE EXISTS. tt. ss 

Nome di file già esistente sul dischetto at- 
tuale. Con questo messaggio di errore il 
D.O.S. informa che sul floppy disk corren- 
temente inserito nel 1 54 1 . esiste già un file 
con lo stesso nome di quello che si vorreb- 
be scrivere. Dal momento che non sono 
ammessi più nomi di file uguali nell'ambito 
della stessa directory, per risolvere il pro- 
blema sarà sufficiente la scelta di un nomi- 
nativo differente, oppure l'uso dello stesso 
nome premesso dai caratteri di "chioccio- 
la'' e "due punti” (comunque da evitare) 
per cancellare e sovrascrivere la vecchia 
versione su disco con quella nuova da 
registrare. 

64. FILE TYPE MIS MATCH, tt. ss 

Errore nella specificazione del tipo di file. 
L'accesso al file richiesto non è possibile 
con l'uso del tipo di file specificato. L'e- 
sempio tipico di generazione è rappresen- 
tato dal tentativo di caricare con il coman- 
do basic LOAD un file non di tipo "PRG '. 
Onde evitare la comparsa di tale errore è 
opportuno aver completamente assimilato 
la parte relativa ai tipi di file, e comportarsi 
di conseguenza, sapendo a cosa serve cia- 
scun tipo di file. 

65. NO BLOCK, tl. si 

Nessun blocco disponibile. Il presente 
messaggio di errore è essenzialmente "ri- 
servato" agli assidui utilizzatori del coman- 
do "Block-Allocate" di allocazione dei 
blocchi: se il settore richiesto risulta essere 
già occupato, si otterrà in nsposta un erro- 
re numero 65 nel quale i numeri di traccia 
e settore "tl" e "si" indicheranno il primo 
blocco libero disponibile, a partire dalla 
traccia 35 a scalare. L'utente ha la facoltà 
di prendere tale segnalazione come un 
consìglio (e quindi allocare il settore "si" 
della traccia "tl "). oppure di trascurarla in 
favore di un altro settore a sua scelta. Se il 
valore di traccia raccomandato è nuHo (la 
traccia numero zero, normalmente, non e- 
sistel) bisogna interpretare la segnalazio- 
ne come un'indisponibilità del D.OS. a tro- 
vare un altro settore libero: tutti i blocchi ri- 
manenti sono già stati occupati I 

66. ILLEGAL TRACK OR SECTOR. tt. 


Numero di traccia o di settore illegale. Tutti 
1 683 blocchi di un dischetto (664 liberi + 
1 9 settori da 0 a 1 8 della traccia riseivata 
alla directory: la diciottesima) sono univo- 
camente individuabili da una coppia di va- 
lori rispettivamente indicanti i valori di trac- 
cia e di settore per l'identificazione del 
blocco. Tale coppia di valori può essere 
tanto quella fornita tra i parametri di un co- 
mando di "Block-Read" oppure "U1", 
quanto il puntatore al blocco successivo 
presente ai byte 0 ed 1 di ciascun settore. 
Se una malaugurata alterazione magneti- 
ca del supporto (nel caso del puntatore) 
oppure un valore non corretto come para- 
metro (nel caso dei comandi ad accesso 
diretto), fornisce al D.O.S. una traccia e/o 
un settore inesistenti (tipo: traccia 43 e/o 
settore 21 ). quest'ultimo si sentirà in dove- 
re di creare nel buffer di uscita il messaggio 
di errore numero 66. piuttosto di andare a 
cercare il blocco "spaziale" richiesto. Veri- 
ficare con un comando di "Validate" se 
l'errore persiste ancora, se I puntatori dei 
file sono tutti corretti, oppure, nel caso del- 
l'accesso diretto, controllare i valori di trac- 
cia e settore inviati, soprattutto se conte- 
nuti in variabili nel contesto di un program- 
ma piuttosto grande. 

67. ILLEGAL TRACK OR SECTOR. tt. 

Numero di traccia o di settore di sistema il- 
legale. Il messaggio numero 67 è tra i più 
desueti delfiniera set degli errori generabi- 
li dal D.O.S. del disk drive 1 541 . Può avere 
luogo in un file del tipo "REL" nel quale 
qualche valore dei side-sector ha subito al- 
terazioni più o meno volontarie. L'errore si 
manifesta allorché il D O S cerca di attin- 
gere dal puntatore relativo al side sector 
dove si trova il record richiesto e riceve un 
valore illegale di traccia e/o di settore. L'u- 
nica soluzione è quella di impiegare un 
buon editor per floppy disk del 1 541 e ri- 
mettere a posto, se possibile, i puntatori ai 
record alterati. 

68/69 

Non esistono messaggi di errore con que- 
sto numero. 

70. NO CHANNEL. tt. ss 

Il canale richiesto non risulta essere dispo- 
nibile. Il D.OS. del disk drive 1 54 1 gestisce 
tutte le comunicazioni in corso, siano esse 
di input oppure di output con la memoriz- 
zazione degli indirizzi secondari e relativi 
canali interni associati in un'apposita ta- 
bella la quale, chiaramente, possiede ben 
precisi limiti di occupazione massima. Pre- 
cisamente. è possibile la contemporanea 
apertura di TRE FILE SEQUENZIALI al 
massimo, oppure UN FILE RELATIVO ED 
UNO SEQUENZIALE, oltre al canale dei 
comandi con indirizzo secondario uguale 



a 1 5. Come buona abitudine è opportuno 
ricordare sempre di inserire, nei comandi 
il numero del drive (sebbene sia sempre u- 
guale zero), specialmente nelle OPEN di fi- 
le sequenziali, per evitare di ritrovarsi con 
un'indesiderata limitazione massima di ge- 
stione contemporanea di soli due file del ti- 
po "SEQ". Altra "legge" da osservare con 
particolare scrupolo per evitare la compar- 
sa di questo |e di altnl) messaggi di errore, 
è quella di chiudere immediatamente un fi- 
le non appena non 6 più necessario, tenen- 
do aperti nello stesso momento il minor 
numero di file possibili. 


71, DIRECTORY ERROR, tt ss 

Errore nella directory dell'attuale floppy 
disk. Questo è uno dei tipici errori di chi o- 
pera con i comandi ad accesso diretto 
senza iniziallzzare i dischetti con "Ini- 
tialize". 

Se durante le varie operazioni I/O il 
D.O.S. riscontra qualche discordanza tra 
quanto ricavato dalla BAM. e ciò che ha 
conservato precedentemente dalla stessa 
(come, per esempio, il numero dei blocchi 
liberi), ritiene che la directory ò "misterio- 
samente" cambiata ed avverte l'utente 
con un DIRECTORY ERROR. Il rimedio T- 
stantaneo" è dato dall'invio di un semplice 
comando "I" per ricaricare in memoria la 
BAM. del nuovo dischetto inserito nel disk 
drive. 

72, DISK FULL, tt ss 

Disco completo. Nella parte relativa alla di- 
rectory si è visto che a ciascuno dei file 
contenuti sul dischetto viene associato un 
"ingresso" presente in traccia 18 in ragio- 
ne di otto ingressi con le informazioni (tipo 
di file. nome, traccia e seriore di inizio, nu- 
mero di blocchi occupati sul floppy disk) 
per altrettanti file, su ciascuno dei settori 
della diciottesima traccia, a partire dal set- 
tore 1 . in quanto nel primo blocco (nume- 


rato con zero), si trova la Block Availability 
Map del dischetto. Sapendo che la traccia 
18 è costituita in totale da 19 (da 0 a 18) 
settori, la moltiplicazione 1 8 setton (da 1 a 
18) per 8 ingressi ciascuno fornisce un 
massimo numero di files ospitabili sul sin- 
golo floppy uguale a 1 44. Raggiunto tale li- 
mite. H D.O.S. non saprà più ove memoriz- 
zare gli ingressi relativi ad altri file che si vo- 
gliono aggiungere e. pertanto, emetterà il 
messaggio per indicare la saturazione. 
L'altro motivo che può dare luogo all'errore 
numero 72 à il completo riempimento dei 
"664 Blocks Free " che il 1 541 lascia liberi 
subito dopo la formattazione: se la direc- 
tory non contiene un numero esagerato di 
file la causa sarà, molto probabilmente, 
quest'ultima. Uno dei rimedi possibili è 
quello di tentare un comando di "Validate" 
sperando che il D.O.S. riesca a "recupera- 
re" ulteriori settori liberi; nel caso di supe- 
ramento dei 1 44 file, se il tentativo risulta 
essere insufficiente, non resta altro che 
"spargere" i file molto corti tra più dischetti 
piuttosto di raggrupparli in uno solo, oppu- 
re. se tutti i settori sono già occupati ("0 
Blocks Free)") si deve semplicemente ac- 
quistare qualche altro floppy... 

73. C8M DOS V2.6 1 541 . tt ss 

Versione di D.O.S. del disk drive. Se il cana- 
le dei comandi Vene controllato subito do- 
po l'accensione del disk dm« 1 541 oppu- 
re in seguito ad un comando di reset "U:". 
si otterrà sempre questo messaggio che 
andrà interpretato come una possibilità di 
controllo della versione tS D.O.S. utilizzata: 
ad esempio lo stesso messaggio del drive 
Commodore 1 571 a doppia faccia, tipico 
del C/1 28. riporta una R.O.M. 1 571 con li- 
na versione 3.0 del Disk Opera ting Sy- 
stem. 

Se fornito in seguito ad un tentativo di 
scrittura, invece, indica che il formato del 
dischetto è compatibile solo in lettura con 
il D.O.S. V2.6 in quanto, probabilmente, è 


stato creato con differenti versioni come, 
ad esempio, il sistema operativo della vec- 
chia unità a dischi Commodore 2040. 

Molto spesso, però, tale errore ìndica 
semplicemente una modifica del byte 2 
del settore zero di veccia diciotto (BAM.). 
Mentre nei primi duo byte (0 ed 1);sono 
contenuti i valori rispettivi di 1 8 (SI 2) ed 1 
($01 ) da cui ha inizio l'indice dei file del di- 
schetto. nel byte 2 si trova il valore che il 
1 541 impiega per stabilire con quale for- 
mato ha a che fare e contiene il valore 
standard di 65 ($41 ). corrispondente alla 
lettera "A", visibile anche nell'indicazione 
"2A" con la quale il D.O.S. contrassegna le 
directory che crea. 

Sostituendo tale riferimento con un valo- 
re differente, si trae in inganno l'ignaro 
D.O.S. V2.6 che si rifiuterà, quindi, di scri- 
vere su un floppy disk che riterrà non suo: 
questa caratteristica di modifica del byte 2 
(il terzo, in realtà, dopo 0 ed 1 ) del settore 
zero della diciottesima Veccia (l'epica 
BAM..:) può. infatti, essere sfruttata per la 
protezione in scrittura di un dischetto, sul 
quale non saranno, quindi, più possibili ri- 
parazioni di "Scratch". SAVE. Validate 
etc. 

74. DRIVE NOT READY, tt. ss 

Disk drive non pronto. Questo messaggio 
di errore indica un tentativo di accesso ad 
un disk drive che non è "pronto", indican- 
do con tale termine la mancata presenza 
di un dischetto "valido" nel 1 541 . 

Un esempio di dischetto non valido è un 
floppy non ancora formattato oppure, più 
spesso, il mancato inserimento di un qua- 
lunque supporto magnetico nelfunità a 
dischi. 

Dal momento che non si vana di un erro- 
re vero e proprio, tale problema può essere 
risolto semplicemente dando in pasto al 
drive dei dischetti corretti in tutti i sensi, 
oppure estraendo e re-inserendo il corren- 
te floppy disk, nel caso di problemi di posi- 
zionamento dello stesso. 



MAPPA DI MEMORIA 

DEL DISK DPI UÈ COMMODORE 1541 
DEC ESA DESCRIZIONE 


0 SO Codice comando per buffer 0 

1 Si Codice comanda per buffer 1 

2 S2 Codice comando per buffer 2 

3 $3 Codice comando per buffer 3 

4 S4 Codice comando per buffer 4 

5 SS Locazione non usata 

6 S6 Traccia per buffer 0 

7 S7 Settore per buffer 0 

8 SB Traccia per buffer 1 

9 SS Settore per buffer 1 

10 SA Traccia per buffer 2 

11 SB Settore per buffer 2 

12 $C Traccia per buffer 3 

13 SO Settore per buffer 3 

14 SE Traccia per buffer 4 

15 $F Settore per buffer 4 

16 S10 Locazione non usata 

17 SII Locazione non usata 

10 S12 ID. 1 per drive 0 

1S S13 ID. 2 per drive 0 

20 S14 ID. 1 per drive 1 

21 SIS ID. 2 per drive 1 

22 S16 ID. 1 

23 S17 ID. 2 

24 S1B N. Traccia dell'intestazione 

25 SIS N. Settore dell'intestazione 

26 SIA Parità' per l'intestazione del blocca 

27 S1B Locazione non usata 

28 SIC Flag per protezione in scrittura drive 0 

29 S1D Flag per protezione in scrittura drive 1 

30 S1E Maschera per protezione in scrittura Cbit 4 di S1C001 

31 S1F Locazione non usata 

32 S20 Flag per movimenta testina drive 0 

33 S21 Flag per movimento testina drive 1 

34 S22 Traccia attuale 

35 S23 Flag per attesa sul bus seriale (comandi UI + e UI-) 

36 S24 Dato dBlla testina di lettura per confronto 

37 S25 Dati del disco (intestazione del blocca) 

38 S26 Dati dal disco (intestazione del blocco) 

39 S27 Dati del disco (intestazione del blocco) 

40 S20 Dati del disco (intestazione del blocco) 

41 S29 Dati del disco (intestazione del blocco) 

42 S2A Dati del disco (intestazione del blocco) 

43 S2B Dati del disco (intestazione del blocco) 

44 SBC Dati del disco (intestazione del blocco) 

45 S2D Locazione non usata 

46 S2E Puntatore lou al buffer dati 

47 S2F Puntatore high al buffer dati 

40 S30 Puntatore lou del buffer per disk controller 

43 S31 Puntatore high del buffer per disk controller 

50 S32 Puntatore lou al buffer attuale 

51 S33 Puntatore high al buffer attuale 

52 S34 Puntatore lou del buffer 

53 S35 Puntatore high del buffer 

54 S36 Puntatore lou nel buffer 

55 S37 Puntatore high nel buffer 




56 

S3B 

Costante di inizio del blocco dati 

57 

$39 

Costante 8 per inizio dati del blocco di testa 

sa 

$38 

Segnale di parità' per i dati del buffer 

59 

$3B 

Locazione non usata 

60 

$3C 

Byte per stato motore acceso/spento 

61 

$3D 

Numero drive per disk controller 

62 

S3E 

Numero drive attuale 

63 

$3F 

Numero buffer per disk controller 

64 

$40 

Numero di traccia attuale 

65 

$41 

Numero di buffer 

66 

$42 

Offset di traccia nel lavoro attuale 

67 

$43 

Numero di settori per traccia durante la formattazione 

68 

$44 

Codice comando di controllo motore 

63 

$45 

Codice comando di controllo motore 

70 

$46 

Locazione non usata 

71 

$47 

Costante 7 per l’inizio dati del blocco di testa 

72 

$48 

Flag per motore acceso/spento 

73 

$49 

Puntatore di stack durante la routine d’interrupt 

74 

$48 

Contatore passi per il movimento testina 

75 

$4B 

Contatore di tentativi 

76 

$4C 

Codice comando per confronto 

77 

$4D 

Numero di settore 

76 

$4 E 

Puntatore buffer 

79 

$4F 

Puntatore buffer 

B0 

$50 

Flag per calcolo parità' 

ai 

$51 

Numero di traccia attuale durante la formattazione 

82 

$52 

Byte dati ID. 1 

B3 

$53 

Byte dati ID. 2 

B4 

$54 

Byte dati 

85 

$55 

Byte dati 

86 

$56 

Puntatore tavola 1 C maschera ) 

87 

$57 

Puntatore tavola 2 (mascherai 

88 

$58 

Ualore maschera 

89 

$59 

Ualore maschera 

90 

$58 

Ualore maschera 

91 

$SB 

Ualore maschera 

92 

$5C , 

Byte dati 

93 

$5D 

Byte dati 

94 

$SE 

Passo per contatore 

95 

$5F 

Passo per contatore 

96 

$60 

Contatore 

97 

$61 

Contatore 

98 

$62 

Puntatore per routmes movimento testina ( louO 

99 

$63 

Puntatore per routines movimento testina (high) 

100 

$64 

Passi testina 

101 

$65 

Puntatore a $EB22 per comando UI Clow) 

102 

$66 

Puntatore a $EB82 per comando UI (high) 

103 

$67 

Flag di comando 

104 

$68 

Flag per inizializzazione 

105 

$69 

ampiezza per la divisione di settore 

106 

$68 

Numero massimo di tentativi di lettura C55 

107 

$6B 

Puntatore loui a $FFE8 (tavola indirizzi dei comandi User) 

108 

$6C 

Puntatore high a $FFE8 (tavola indirizzi dei comandi User) 

109 

$68 

Settori liberi nella traccia attuale 

110 

$6E 

Settori liberi nella traccia attuale 

111 

$6F 

Puntatore loiu indirizzo di JHP per ì comandi Memory e Block 

112 

$70 

Puntatore high indirizzo di JMP per i comandi Memory e Block 

113 

$71 

Contatore per l’indirizzo secondario 

114 

$72 

Byte di lavoro per valori decimali 

115 

$73 

Numero di side sector 
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116 

*74 

Locazione 

non usata 

117 

*75 

Indirizzo 

loui di JflP per i comandi User 

118 

*76 

Indirizzo 

high di JMP per i comandi user 

119 

*77 

Numero di 

periferica per il LISTEN sommato a 35 C$50) 

150 

$78 

Numero di 

periferica per il TALK sommato a 64 C*40 

151 

S79 

Flao per LI STEN attivo 

155 

S7A 

Flag per TALK attivo 

153 

S7B 



154 

S7C 

Flao per 8TN di ricezione dati dal bua seriale 

155 

*70 

Flag per EOI ricevuto dal bus seriale 

156 

S7E 

Ultimo numero di traccia 

157 

S7F 

Numero di 

drive 

15B 

*80 

Numero di 

traccia 

159 

*81 

Numero di 

settore 

130 

*85 

Numero del canale 

131 

*83 

Indirizzo 

secondarlo 

135 

*84 

Indirizzo 

secondario 

133 

*85 

Byte di dati per M-R 

134 

SB6 

Contatore 

per il numero di Files cancellati 

135 

*87 

Puntatore 

di scrittura 

136 

*88 

Lunghezza 

del record 

137 

*89 

Flag di lettura/scr ittura 

138 

*88 

Puntatore 

al vecchio side sector 

139 

SBB 

Byte di risultato divisione 

140 

SBC 

Byte di lavoro 

141 

SBD 

Byte di lavoro 

145 

*BE 

Byte per il calcolo del numero di blocchi o di side sector 

143 

S8F 

Byte per il calcolo del numero di blocchi o di side sector 

144 

*90 

Puntatore 

nel blocco dati 

145 

*91 

Numera del record 

146 

*95 

Byte di registro 

147 

*93 

Byte di lavoro 

148 

*94 

Puntatore 

loui al buffer della directory 

149 

*95 

Puntatore 

high al buffer della directory 

150 

*96 

Locazione 


151 

*97 

Locazione 


155 

*98 

Contatore 

degli otto bit per la trasmissione seriale 

153 

*99 

Indirizzo 

lou del buffer 0 

154 

*98 

Indirizzo 

high del buffer 0 

155 

S9B 

Indirizzo 

Ioni del buffer 1 

156 

S9C 

Indirizzo 

high del buffer 1 

157 

*90 

Indirizzo 

lou del buffer 5 

158 

S9E 

Indirizzo 

high del buffer 5 

159 

S9F 

Indirizzo 

loui del buffer 3 

160 

$80 

Indirizzo 

high del buffer 3 

161 

*81 

Indirizzo 

Ioni del buffer 4 

165 

*85 

I ndirizzo 

high del buffer 4 

163 

*83 

I ndirizzo 

Ioni del buffer di input 

164 

*84 

Indirizzo 

high del buffer di input 

165 

*85 

Indirizzo 

lou del buffer per ì messaggi di errore 

166 

*86 

Indirizzo 

high del buffer per ì messaggi di errore 

167 

*87 

Allocazione del buffer per il canale 0 

168 

*88 

Allocazione del buffer per il canale 1 

169 

*89 

Allocazione del buffer per il canale 5 

170 

*88 

Al locazio 

e del buffer per il canale 3 

171 

S8B 


e del buffer -per il canale 4 

175 

S8C 

Allocazione del buffer per il canale 5 

173 

*80 

Allocazione del buffer per il canale 6 

174 

S8E 

Associazione del buffer per il canale 0 

175 

*8F 


ne del buffer per il canale 1 
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X7B 

SB0 

Bssociazione del buffer per il canale 2 


177 

SB1 

Bssociazione del buffer per il canale 3 


178 

SB2 

Bssociazione del buffer per il canale 4 


179 

SB3 

Bssociazione del buffer per il canale 5 


180 

SB4 

Bssociazione del buffer per il canale 6 


IBI 

SB5 

Numero loui del record per il canale 0 


182 

SB6 

Numera lotu del record per il canale 1 


183 

SB7 

Numero loui del record per il canale 2 


184 

SBB 

Numero loui del record per il canale 3 


185 

SB9 

Numero loui del record per il canale 4 


186 

SBB 

Numero lpw del record per il canale 5 


187 

SBB 

Numera high del record per il canale 0 


188 

SBC 

Numero high del record per il canale 1 


189 

SBB 

Numero high del record per il canale 2 


190 

SBE 

Numero high del record per il canale 3 


191 

SBF 

Numero high del record per il canale 4 


192 

SC0 

Numero high del record per il canale 5 


193 

SCI 

Puntatore in scrittura per i file relativi Ccanaie 01 

194 

SC2 

Puntatore in scrittura per i file relativi (canale 11 

195 

SC3 

Puntatore in scrittura per i File relativi (canale 2) 

196 

SC4 

Puntatore in scrittura per i file relativi (canai 

e 35 

197 

SC5 

Puntatore in scrittura per i file relativi (canal 

e 45 

198 

SC6 

Puntatore in scrittura per i file relativi (canale 5) 

199 

SC7 

Lunghezza del record per i file relativi (canale 

05 

200 

SC8 

Lunghezza del record per i file relativi (canale 

15 

201 

SC9 

Lunghezza del record per i file relativi (canale 

25 

202 

SCB 

Lunghezza del record per i file relativi (canale 

35 

203 

SCB 

Lunghezza del record per i File relativi (canale 

45 

204 

SCC 

Lunghezza del record per i file relativi (canale 

55 

205 

SCB 

Numero del buffer per i side sector (canale 0) 


206 

SCE 

Numero del buffer per i side sector (canale 1) 


207 

SCF 

Numero del buffer per i. side sector (canale 25 


208 

SB0 

Numero del buffer per i side sector (canale 35 


209 

SB1 

Numero del buffer per i side sector (canale 45 


210 

SB2 

Numero del buffer per i side sector (canale 55 


211 

SB3 

Flag per il comando di input 


212 

SB4 

Puntatore nel record per i File relativi 


213 

SB5 

Numero di blocchi side sector necessari 


214 

SB6 

Puntatore al blocco dati nel side sector 


215 

SB7 

Puntatore nei file relativi 


216 

SB8 

Settore (nella directory! del primo FìIb 


217 

SB9 

Settore (nella directory! del secondo file 


218 

SBB 

Settore (nella directory! del terzo file 


219 

SBB 

Settore (nella directory! del quarto File 


220 

SBC 

Settore (nella directory! del quinto file 


221 

SBB 

Puntatore all 'entry della directory per il primo 

file 

222 

SBE 

Puntatore all 'entry della directory per il secondo file 

223 

SBF 

Puntatore all 'entry della directory per il terzo 

file 

224 

SE0 

Puntatore all 'entry della directory per il quarto File 

225 

SEI 

Puntatore all 'entry della directory per il quinto File 

226 

SE2 

Numero di drive per il primo file 


227 

SE3 

Numero di drive per il secondo file 


228 

SE4 

Numero di drive per il terzo file 


229 

SE5 

Numero di drive per il quarto File 


230 

SE6 

Numero di drive per il quinto file 


231 

SE7 

Tipo del primo File ( SEQ etc . 5 


232 

SEB 

Tipo del secondo file PRG, SEQ etc. 5 


233 

SE9 

Tipo del terzo file (PRG, SEQ etc . 5 


234 

SEB 

Tipo del quarta File (PRG, SEQ etc. 5 


235 

SEB 

Tipo dei quinto file (PRG. SEQ etc. 5 





836 SEC Flag per accesso diretto sul canale 0 

837 $ED Flag per accesso diretto sul canale 1 

830 SEE Flag per accesso diretto sul canale 8 

833 SEF Flag per accesso diretto sul canale 3 

840 $F0 Flag per accesso diretto sul canale 4 

841 SF1 Flag per accesso diretto sul canale 5 

848 SF8 Flag di lettura/scrittura per il canale 0 

843 SF3 Flag di lettura/scrittura per il canale 1 

844 SF4 Flag di lettura /scrittura per il canale 8 

845 SF5 Flag di lettura/scrittura per il canale 3 

846 SF6 Flag di lettura/scrittura per il canale 4 

847 SF7 Flag di lettura/scrittura per il canale 5 

848 SF8 narker di Fine per comando Copu 

843 SF3 Numero del buff er/numero del drive 

850 SFA Numero del canale 0 

851 SFB Numero del canale 1 

858 SFC Numero del canale 8 

853 $FD Numero del canale 3 

854 SFE Numero del canale 4 

855 SFF Flag di errore 

856 SI 00 Area di stack del microprocessore 

... S... Preè di stack del microprocessore 

448 S1BP Area di stack del microprocessore 

443 S1BB Bytes di parcheggio letti dalla testina CS1C01) 

... S... Bytes di parcheggio letti dalla testina (S1C01) 

511 S1FF Bytes di parcheggio letti dalla testina (S1C01) 

518 S800 Buffer di input per stringa comando dal bus seriale 

... S... Buffer di input per stringa comando dal bus seriale 

558 S888 Buffer di input per stringa comando dal bus seriale 

553 S883 Locazione non usata 

554 S88A Numero della parola di comando 

555 S88B Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 0 

556 S88C Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 1 

557 SEBD Tabella di associazione del canale per l’indirizzo secondario 8 

558 S88E Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondarlo 3 

553 S88F Tabella di associazione del canale per l’indirizzo secondario 4 

560 S830 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 5 

561 S831 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 6 

568 $838 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 7 

563 S833 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 0 

564 S834 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 3 

565 S835 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 10 

566 $836 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondano 11 

567 $837 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 18 

568 $838 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 13 

563 $833 Tabella di associazione del canale per l'indirizzo secondario 14 

570 $S3P Tabella di associazione del canale pBr l'indirizzo secondario 15 

571 $83B Flag di scrittura per il canale 5 

578 $e?C Byte di flag: bit 7 - urite flag; bit 6 - read flag; bit 5 - end 

flag 

573 $83D Byte di flag: bit 7 - urite flag; bit 6 “ read flag; bit 5 “ end 
flag 

574 $83E Registro di uscita; byte di dati per il canale 0 

575 $83F Registro di uscita; byte di dati per il canale 1 

576 $840 Registro di uscita; byte di dati per il canale 8 

577 $841 Registro di uscita; byte di dati per il canale 3 

578 $848 Registro di uscita; byte di dati per il canale 4 

573 $843 Registro di uscita; byte di dati per il canale 5 

580 $844 Puntatore di fine per il canale 0 

501 $845 Puntatore di Fine per il canale 1 
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582 

S246 

Puntatore di fine per il canale 2 


583 

S247 

Puntatore di fine per il canale 3 


584 

$248 

Puntatore di fine per il canale 4 


585 

$249 

Puntatore di fine per il canale 5 


586 

$248 

Tipo di file: 0-DEL; 1-SEQ: 2-PRG: 3-USR; 4-REL 


587 

$24B 

Lunghezza massima del nome 


588 

$24C 

Indirizzo secondario 


589 

$240 

Codice per lettura C$80) o scrittura ($901 


590 

$24E 

Massimo numero di settori nella traccia 


591 

$24F 

Flag per comando Copy 


592 

$250 

Flag per la presenza del canale 


593 

$251 

Flag di alterazione B.8.M. per il drive 0 


594 

$252 

Flag di alterazione B.8.M. per il drive 1 


595 

$253 

Flag di indicazione dell 'entry della directory cercato 


596 

$254 

Flag per la directory 


597 

$255 

Flag per comando C$0-nessuno) 


598 

$256 

Registro di allocazione del canale per il comando Copy 


599 

$257 

Numero del canale 


600 

$258 

Lunghezza del record 


601 

$259 

Traccia del side sector 


602 

$258 

Settore del side sector 


603 

$25B 

Lunghezza del record o codice di comando per il buffer 

0 

604 

$25C 

Lunghezza del record o codice di comando per il buffer 


605 

$250 

Lunghezza del record o codice di comando per il buffer 

2 

606 

$25E 

Lunghezza del record o codice di comando per il buffer 


607 

$25F 

Lunghezza del record o codice di comando per il buffer 

4 

60B 

$260 

Puntatore al blocco della directory per il canale 0 


609 

$261 

Puntatore al blocco della directory per il canale 1 


610 

S2B2 

Puntatoro al blocco della directory per il canale 2 


611 

$263 

Puntatore al blocco della directory per il canale 3 


612 

$264 

Puntatore al blocco della directory per il canale 4 


613 

$265 

Puntatore al blocco della directory per il canale 5 


614 

$266 

Puntatore nella directory per il canale 0 


615 

$267 

Puntatore nella directory per il canale 1 


616 

$260 

Puntatore nella directory per il canale 2 


617 

$269 

Puntatore nella directory per il canale 3 


618 

$268 

Puntatore nella directory per il canale 4 


619 

$26B 

Puntatore nella directory per il canale 5 


620 

$26C 

Flag per errori (0-nessuno) 


621 

$260 

Maschera per il Led del drive 


622 

$26E 

Ultimo numero di drive 


623 

$26F 

Ultimo numero di settore 


624 

$270 

Numerò del canale 


625 

$271 

Locazione non usata 


626 

$272 

Numero di blocchi loui per i file relativi 


627 

$273 

Numero di drive per l’intestazione/numero di blocchi high per i 

file 

relativ 



628 

$274 

Lunghezza della linea di comando nel buffer di input 


629 

$275 

Primo carattere del buffer di input/carattere di ricerca 

630 

$276 

Fine del nome nel comanda 


631 

$277 

Contatore di parametro (virgola etc.) 


632 

$278 

Numero di nomi di file nel comando 


633 

$279 

Flag per il controllo della presenza di un file 


634 

$278 

Puntatore alla linea di comando 


635 

$27B 

Posizione della virgola 


636 

$27C 

Byte di ricerca 


637 

$270 

Byte di ricerca 


638 

$27E 

Byte di ricerca 


639 

$27F 

Locazione non usata 


640 

$280 

Numero di traccia per il primo file nella directory 
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B41 $201 Numero di traccia per il secondo File nella directory 

642 $282 Numero di traccia per il terzo File nella dirBctory 

643 S263 Numero di traccia per il quarto File nella directory 

644 S2B4 Numero di traccia per il quinto File nella directory 

645 $205 Numero di settore per il primo File nella directory 

646 $286 Numero di settore per il secondo File nBlla directory 

647 $2B7 Numero di settore per il terzo File nella directory 

648 $288 Numero di settore per il quarto File nella directory 

649 $288 Numero di settore per il quinto File nella directory 

650 $28A Fiat) "uildcard” 

651 $20B Flag per il controllo della sintassi 

652 $2BC Flag di sintassi per la ricerca del drive 

653 $2BD Puntatore per la directory 

654 $2BE ' Ultimo numero di drive 

655 $28F Flag per la presenza di ulteriori Flles 

656 $290 Numero di settore 

657 $291 Flag per la lettura di un blocco dalla directory 

658 $292 Puntatore al buFFer nella directory 

659 $293 Numero di traccia 

660 $294 Puntatore al buFFer della directory 

661 $295 Contatore degli ingressi Centries) della directory 

662 $296 Flag per il comando di input/tipo di File (1/4) 

663 $297 Modo di controllo operazioni: 0-LOAO, 1-SAUE, 2-APPEND, 

4-operaz Ione su File REL, etc. 

664 $298 Flag di errore 

665 $299 Contatore per la ricerca di una traccia 

666 $29A Numera di tentativi di lettura per la ricerca di una traccia 

667 $29B Numero di drive 1 per la B.ft.M. 

668 $29C Numero di drive 1 per la B . A .fi . 

669 $298 Traccia per il drive 0 

670 $29E Traccia per il drive 1 

671 $29F Locazione non usata 

672 $2A0 Locazione non usata 

673 $2A1 Puntatore lou per il buFFer 0 

674 $2A2 Puntatore high per il buFFer 0 

675 $2A3 Puntatore lou per il buFFer 1 

676 $2A4 Puntatore high per il buFFer 1 

677 $2A5 Puntatore lou per il buFFer 2 

678 $2A6 Puntatore high per il buFFer 2 

679 $2A7 Puntatore lou per il buFFer 3 

680 $2AB Puntatore high per il buFFer 3 

681 S2A9 Puntatore lou per il buFFer 4 

682 $2AA Puntatore high per il buFFer 4 

683 $2AB Locazione non usata 

... $. . . Locazione non usata 

688 $2B0 Locazione non usata 

Nota: da 689 C$2B1) a 724 C$204) si trova il buFFer della directory. 

689 $2B1 Ualore #$12 CRUSON) 

690 $2B2 Ualore #$22 C virgolette) 

691 $2B3 Primo carattere del nome del disco/nome del File 

... $... Nome del disco/nome del File Ccaratteri 2/15) 

706 $2C2 Ultimo carattere del nome del disco/nome del File 

707 $2C3 Ualore #$22 (virgolette) 

708 $2C4 Eventuale valore #$2A Casterisco) per un File non chiuso 
correttamente 

709 $2C5 Prima lettera del tipo di File (esempio: P) 

710 $2C6 Seconda lettera del tipo di File (esempio: R) 

711 $2C7 Terza lettera del tipo di File Cesempio: G) 

712 $2CB Eventuale valore #$3C (segno di minore) per un File protetto dalla 
cancellazione 
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7X3 


$2CS Seguito del buffer della directory 
... $. . . Seguito del buffer della directory 

724 $2D4 Seguito del buffer della directory 

Nota: da 725 ($2D5) a 761 ($2F9) si trova il buffer per i messaggi di errore. 

725 S2D5 Primo carattere dello stato disco 

... S... Caratteri successivi dello stato disco 

760 $2F8 Ultimo (eventuale) carattere dello stato disco 

761 S2F9 Ultima locazione del buffer per i messaggi di errore: Flag di 

Brrore/somma di controllo Cchecksum) 

762 32FA Numero lou di blocchi liberi per il drive 0 

763 S2FB Numero loiu di blocchi liberi per il drive 1 

764 S2FC Numero high di blocchi liberi per il drive 0 

765 S2FD Numero high di blocchi liberi per il drive 1 

766 $2FE Messaggio di ritorno dal disk controller per il drive 0 

767 S2FF Messaggio di ritorno dal disk controller per il drive 1 

760 $300 R.A.M. libera per il buffer numero 0 

... $... R.A.M. libera per il buffer numero 0 

1023 S3FF R.A.M. libera per il buffer numero 0 

1024 S400 R.A.M. libera per il buffer numero 1 

$... R.A.M. libera per il buffer numero 1 

1279 S4FF R.A.M. libera per il buffer numero 1 

1200 $500 R.A.M. libera per il buffer numero 2 

... $... R.A.M. libera per il buffer numero 2 

1535 S5FF R.A.M. libera per il buffer numero 2 

1536 S600 R.A.M. libera per il buffer numero 3 

$... R.A.M. libera per il buffer numero 3 

1791 S6FF R.A.M. libera per il buffer numero 3 

1792 S700 R.A.M. libera per il buffer numero 4 

$... R.A.M. libera per il buffer numero 4 

2047 S7FF R.A.M. libera per il buffer numero 4 

2048 SB00 Memoria non implementata 

.... S . . . Memoria non implementata 

6143 S17FF Memoria non implementata 

Nata: da 6144 ($1800) a 6156 ($1B0E) si trova il primo Uersatile Interface 
Adapter 6522, comprendente la porta per il bus seriale: 

6144 $1000 Porta B IEEE; registro dati: 

Bit 0 Data byte IN C0-Si; 1-No) 

Bit 1 Data byte DUT (0-Loui; 1-High) 

Bit 2 Clock IN (0-Si; 1-No) 

Bit 3 Clock DUT (0-Loui; 1-High) 

Bit 4 Linea dati ATN A (0-Output; 1-Input) 

Bit 5 Numero di periferica Credere il bit seguente) 

Bit 6 Numero di periferica C00-8; 01-9; 10-10; 11-11) 

Bit 7 E.O.I. per l’Handshake C0-Si; 1-No) 

6145 $1801 Porta A IEEE; registro dati 

6146 $1002 Registro direzione dati per la porta B (0-IN; 1-OUT) 

6147 $1803 Registro direzione dati per la porta A (1-OUT; 0-IN) 

6148 $1804 Flag di interrupt del Timer 1 

6149 $1805 Timer 1 High (Bit 7-0: fine corsa) 

6150 $1806 Numero dei cicli di attesa (1 millisecondo - 98 (#$62) cicli) 

6151 $1807 Timer 1 Lou 

6152 $1808 Registro non utilizzato (Timer a corsa libera) 

6153 $1809 Registro non utilizzato (Timer a corsa libera) 

6154 $180 A Registro non utilizzato (Non documentato) 

6155 $1B0B Controllo Timer 1; se il bit 6-1 allora il Timer procede a corsa 
libera 
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6156 S180C Flag CAI CATN INI per trigger ON 

6157 S1B0D Registro di Flag degli interrupt: bit 1-Bus seriale; bit 6-Timer 1 
C0-IRQ non attivo; 1-IRQ attivo) 

6158 S1B0E Flag di interrupt attraversa ATN IN 

6159 S1B0F Registro non utilizzato nel 1541 originale. Solo nel 1571, il Bit 

5 segnala la modalità’ operativa corrente: 0-1541; 1-1571. 

6160 $1810 Memoria non implementata 

.... $... Memoria non implementata 

7167 S1BFF Memoria non implementata 

Nota: da 716B CS1C00) a 7182 CS1C0E) si trova il secondo Uersatile Interface 
Adapter 6522, comprendente la porta di controllo del motore e della testina di 
lettura/scrittura: 

7168 S1C00 Porta B IEEE; controllo di porta: 

Bit 0 Motore 1 per il movimento della testina C0-On; 1-OFF) 

Bit 1 Motore 0 per il movimento della testina (0-On; 1-Dff) 

Bit 2 Pilotaggio del motore C0-OFF; 1-On) 

Bit 3 Accensione del Led di lettura/scrittura C0-OFF; 1-On) 

Bit 4 Flag di protezione in scrittura (0-Tacca di protezione presente; 1-Tacca 
di protezione assente) 

Bit 5 Bit 1 di controllo per il motore C0-On; 1-OFf) 

Bit 6 Bit 2 di controllo per il motore C0-'On; 1-OFf) 

Bit 7 Flag di controllo della presenza del sincronismo C0-Sync #5401010101 
C#$55) ; 1-Sync #*10101010 (HSAA) ) 

7169 S1C01 Porta A IEEE; dati da e per la testina di lettura/scrittura 

7170 S1C02 Registro direzione dati per la porta B C0-IN; 1-OUT) 

7171 S1C03 Registro direzione dati per la porta A C0-IN/Read; 1-OUT/Write) 

7172 S1C04 Flag di interrupt del Timer 1 

7173 S1C05 Timer 1 High 

7174 S1C06 Timer 1 louj Clatch) 

7175 S1C07 Timer 1 high Clatch) 

7176 S1C08 Registro non utilizzato CTimer a corsa libera) 

7177 S1C09 Registro non utilizzato CTimer a corsa libera) 

7178 S1C0A Registro non utilizzato CNon documentato) 

7179 S1C0B Controllo Timer 1.; se i bits 5 8 6-1 allora il Timer procede a 
corsa libera 

7180 S1C0C Registro di controllo PCR Read/Urite 

7181 S1C0D Registro di Flag degli interrupt: bit 1-Bus seriale; bit 6-Timer l 
C0-IRD non attivoi 1-IRQ attivo) 

7182 S1C0E Flag degli lnterrupts abilitati C#S7F-Interrupts Off) 

71B4 S1C10 Memoria non implementata 

.... S... Memoria non implementata 

49407 SC0FF Memoria non implementata 

49408 SC100 Inizio della R.O.M. del O.O.S. U2.6 

Indirizzi di inizio delle routines principali: 

51335 SC823 Routine del comando "S" CScratch) 

51393 SC8C1 Routine del comando C Backup ) ; risponde con l'errore 31 di 

Syntax Error in quanto il comando, pur presente nella tavola comandi, non ha una 

routine R.O.M. che lo esegua. 

51440 SC8F0 Routine del comando ”C“ CCopy) 

51848 SCA88 Routine del comando “R" (Renarne) 

51960 SCAFB Routine di analisi dBi comandi "M” CMemory-Read/Ulrite/Execute) 
52000 SCB20 Routine del comando ”M-R” CMemory-Read) 

5204B SCB50 Routine del comando ”M-U" CMamory-Urite) 


43 




55060 SCB5C Routine di analisi dei comandi ”U” (User) 

55100 SCB84 Routine di apertura del canale ad accesso diretto (#) 

55351 SCC1B Routine di analisi dei comandi "B” 

( B lack-Al loca te /FrBe/Read/Ur ite/Execute/ Po inter) 

53335 SCC6F Routine di accettazione parametri per i comandi "B“ 

53465 SCCF5 Routine del comando “B-F" CBlock-Free) 

53483 SCD03 Routine del comando "B-A” (Block-Allocate) 

53566 SCD56 Routine del comando ”B-R“ (Block-Read) 

53575 SCD5F Routine del comando ”U1" (simile a Block-Read) 

53595 SCD73 Routine del comando "B-U“ (Block-Urite) 

53631 SCD97 Routine del comando ”U3” (simile a Block-Urite) 

53643 SCDA3 Routine del comando "B-E“ (Block-Execute) 

53669 SCDBD Routine del comando "B-P” (Block-Pointer) 

53353 $0005 Routine del comando "I” (Inltlalize) 

53314 SD043 Routine di caricamento in memoria della Block Availabilitg flap 

(B.A.n.) 

53365 SD075 Routine di calcolo del numero totale di blocchi liberi (Blocks 

Free) del dischetto 

55330 SD7B4 Routine di apertura per un comando di OPEN con indirizzo 
secondaria diverso da 15 (canale dei comandi) 

55541 SDBF5 Routine di riscrittura di un File (comando ”B") 

55693 S0A55 Routine di apertura della directory (S) 

56000 SBAC0 Routine di chiusura (comando CL05E) 

57043 S0E03 Routines di trattamento Side sectors & Files relativi 

57B63 SE307 Routine del comando ”P” (Record) 

58630 SE4FC Tavola dei messaggi di errore 

59364 SE780 Routine di controllo per 1 'Auto-start (Caricamento ed esecuzione 

del primo 8-File su disco); nelle successive versioni della R.O.n. del 1541 tale 
routine non e' piu' stata inclusa, sostituita da un RTS (op. code #$60) in SE780 
59399 SE7A3 Routine del comando (Files USR in linguaggio macchina, 
eseguibili nella R.A.fl. del 1541 con un comanda di OPEN) 

60014 SEA6E Routine diagnostica di lampeggiamento del Led per diFetti di tipo 
Hardware 

60064 SEAA0 Routine di reset 

60194 SEB33 Routine del comando "DI” (reset parziale) 

60574 SEC9E Routine di caricamento della directory 
60804 SE0B4 Routine del comanda "U” (Ualidate) 

60941 SEE0D Routine del comando "N" (Header) 

61111 8EEB7 Routine di creazione della B.A.n. 

63138 SF3B0 Routine di gestione (in interrupt) del disk controller; comandi 
JOB SUE etc. 

63736 SF510 Routine di lettura dell'intestazione del blocco 

64199 SFAC7 Routine di Formattazione 

65137 SFE67 Routine di interrupt 

65381 SFF01 Routine del comando ''UI + '' o “UI-” 

65396 SFF10 Serie di locazioni non usate; nelle successive versioni del 1541, 
le correzioni e le modiFiche sono state poste in quest'area e collegate al resto 
del O.O.S. con dei semplici JHP 

65514 SFFEA Tabella standard dei vettori utente per i comandi "U” 

65533 SFFFC Vettore loui dBlla routine di reset 

65533 SFFFD Vettore high della routine di reset 

65534 SFFFE Vettore loui della routine d' interrupt 

65535 SFFFF Vettore high della routine d' interrupt 
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61 ST - S90 

62 

63 • FLAG 0-LOAD 1-UERIFY 

4 * SPEEOISK-LOAD UERSIONE 2.1 • 64 UERCK - *93 

5 •••••••••••••••••••••••••••••••• B5 

6 66 • TMP PER X DURANTE CHRIN 

7 »••••#*«>••>•*••»••••«•••••• 67 TEflPX - *97 

8 • TURBO-DISK PER IL DISK ORIUE • 6 B 

9 • 1541 ED IL COnriODORE 64. • 69 • USATI PER RICHIEDERE AL DRIUE 

10 ••..•••••••••••••••••••••••••••• 70 . IL PROSSIMO DOPPIO BIT E PER 

11 71 • MANDARE IL TURBO AL DRIUE 

12 72 ZA4 - SA4 

13 • UERSIONE PER -SPECIALE 1541“ • 73 ZAS - SA5 

14 • COPYRIGHT CC) *88 BY SYSTEMS • 74 

15 •••••••••••••••••••••••••«•••••• 75 • INDIRIZZO DI FINE PROGRAMMA 

16 76 * ALLA FINE DEL TURBO 

17 •*••»••»*»*•»••••«■•*«••*••* 77 ZAE - SAE 

18 * CARATTERISTICHE PRINCIPALI • 78 

19 * • 79 • N. CARATTERI NOME PROGRAMMA 

20 • 1. UTILIZZO DELLO STACK PER • 80 FNLEN - SB7 

21 * LA MEMORIZZAZIONE DEI * 81 

22 * UALORI DI LAUORO PER NON • 82 • N . ATTUALE FILE LOGICO 

23 • ALTERARE LA PAGINA ZERO. • 83 LA - SB 8 

24 » • 84 

25 * 2. STORAGGIO E UERIFICA SU • 85 • ATTUALE INDIRIZZO SECONDARIO 

26 * TUTTA LA R.A.M. DEL C/64. • 86 SA - SB9 

27 • • 87 

28 • 3. ABILITAZIONE DELL* I/O CON • BB • ATTUALE N. PERIFERICA 

29 * LA CASSETTA E DEL LOAD • 89 FA - SBA 

30 • DELLA DIRECTORY. • 90 

31 • * 91 • PUNTATORE NOME PROGRAMMA 

32 • 4. POSSIBILITÀ* DI ABORTIRE • 92 FNADR - SBB 

33 • IL CARICAMENTO CON IL • 93 

34 * TASTO DI RUN/STOP. • 94 • INDIRIZZO DI CARICAMENTO ,8,0 

35 • • 95 USER - SC3 

36 • 5. IMPLEMENTAZIONE TOTALE • 96 

37 • SUL COMMODORE 64 A PROUA • 97 • PRIMO PUNTATORE DI TRANSFER 

38 • DI RUN/STOP & RESTORE . • 9B PT1 - SFB 

39 • • 99 

40 * 6 . POSSIBILITÀ* DI ABILITARE • 100 • SECONDO PUNTATORE DI TRANSFER 

41 • 0 DISABILITARE IL TURBO • 101 PT2 - SFD 

42 • CON IL CARATTERE . • 102 

43 • • 103 • UETTORE PER I COMANDI BASIC 

44 * 7. U I SUAL I ZZAZ IONE IN TEMPO • 104 IGONE - *0308 

45 • REALE DEL NUMERO DEI • 105 

46 * BLOCCHI CARICATI . • 106 • UETTORE NMI DEL TASTO RESTORE 

47 • * 107 NMINU - *0318 

48 • 8 . U I SUAL I ZZAZ IONE DEGLI • 108 

49 • INDIRIZZI DI CARICAMENTO • 109 - UETTORE PER ROUTINE LOAD 

50 • INIZIALE E FINALE. • 110 ILOAO - *0330 

51 HI 

52 112 •• INDIRIZZO UIDEO CONTABLOCCHI 

53 U 3 CBLOCK - *0425 

54 • ETICHETTE ESTERNE. • 114 

55 H 5 

56 116 • ETICHETTE PER L*I/0. • 

57 * DISABILITA R.A.M. , R.O.M. & I/O 117 •••••••••••••••••••••••••••••••• 

5B R6510 - *01 118 

59 119 -• UIC II • 

60 • UARIABILE DI STATO I/O 120 
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lei • INDICA LA POSIZIONE DEL RASTER 
125 RASLIN - SD012 

123 

124 • REGISTRO DI ABILITAZIONE SPRITE 

125 ENASPR - SD015 

126 

127 • CIA 1 

120 

123 • SCRITTURA COLONNE TASTIERA 

130 PRA1 - SDC00 

131 

132 • LETTURA RIGHE TASTIERA 

133 PRB1 - SDC01 

134 

135 • CIA 2 * 

136 

137 * CONTROLLA BUS, RS232, UIC ADDR. 

138 BUS - SDD00 

133 

140 

141 • ROUTINES DEL KERNAL . • 

ne *•*•••*•••••••••••••*••••••••••• 

143 

144 • INUI A UN BYTE ALLO SCHERMO 

145 CHROUT - SE716 

146 

147 • INUI A "TALK” SUL BUS SERIALE 

140 TALK - SED09 

143 

150 • INUI A "LI STEN" SUL BUS SERIALE 

151 LI STEN - SED0C 

152 

153 • INDIRIZZO SECONDARIO PER LI STEN 

154 SALIST - SEDB9 

155 

156 • INDIRIZZO SECONDARIO PER TALK 

157 SATALK - SEDC7 

150 

15S • INUI A UN BYTE SUL BUS SERIALE 

160 OUTBYT - SEDDD 

161 

162 • INUI A "UNTALK" SUL SERIAL BUS 

163 UNTALK - SEDEF 

164 

165 • INUI A "UNLISTEN" SUL SERIAL BUS 

166 ULSTEN - SEDFE 

167 

168 • RICEUE UN BYTE DAL BUS SERIALE 

169 INBYTE - SEE13 

170 

171 • RIPRISTINA LE PERIFERICHE I/O 

172 RSTIO - SF333 

173 

174 • APERTURA SUL BUS SERIALE 

175 BOPEN - SF3D5 

176 

177 • SCRIUE "SEARCHING FOR” 

178 PRLOAD - SF5AF 

179 

180 • SCRIUE "L.OAD I NG ” / "UER I FY ING " 


101 LDUER - SF5D2 

182 

183 • CHIUSURA DEL BUS SERIALE 

184 BCLOSE - SF646 

185 

186 • ERRORE: ”?FILE NOT FOUND” 

187 FERROR - SF704 

1BB 

189 

130 • ETICHETTE PER IL DISK DRIUE. • 

191 

192 

133 • NUMERO DEI TENTATIUI DI LETTURA 
194 • CUSA LA TRACCIA PER IL BUFFER 
135 • NUMERO 3 COME "DEPOSITO”} 

196 MAXTENT - S0C 

197 

198 • TRACCIA PER IL BUFFER 4 CS700} 

139 TKBFR4 - S0E 

200 

201 * SETTORE PER IL BUFFER 4 CS700} 

202 SKBFR4 - S0F 

203 

204 • TRACCIA DELL'INTESTAZIONE FILE 

205 TKHEADER - S1B 

206 

207 * SETTORE DELL'INTESTAZIONE FILE 

208 SKHEADER - S19 

209 

210 • PUNTATORE AL BUFFER PER IL 1541 

211 PTR - S30 

212 

213 • INIZIO STACK PER LA C.P.U. 6502 

214 STACK - S100 

215 

216 • BUS SERIALE DEL DRIUE: PORTA B 

217 BUSDRIUE - S1B00 

218 

219 • TESTINA R/U DEL DRIUE: PORTA A 

220 TESTINA - S1C01 

221 

222 • TIMER 1 DEL DRIUE: UALORE HIGH 

223 TIMER1 - S1C05 

224 

225 

226 • INIZIO. * 

227 
220 

229 •••• 

230 • INTESTAZIONE BASIC PER IL * 

231 • POSIZIONAMENTO IN MEMORIA * 

232 • DELLO SPEEDISK. • 

233 

234 

235 ORG 

236 

237 DA 

230 DA 

233 DFB 

240 TXT 


SB01 

TUIOBRK 
1988 
S9E 
'2061 ' 


LINK 
N. LINEA 
"SYS” 
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; FINE DELLA LINEA BASIC 
; FINE DEL PROGRAMMA 


841 BRK 

848 TWOBRK DA 0 

843 

844 * CONSERUA IL UECCHIO INDIRIZZO DEL LOAD 

845 LDX ILOAD 

846 LDY ILOAO+1 

847 STX S7FE 

848 STY S7FF 

849 

850 • INIZI AL IZZA LO STACK PER EU I TARE S0URAPP05IZI0NI 

851 LDX WSFF 

858 TXS 

853 

854 • PREPARA I PUNTATORI PER POSIZIONARE LO SPEEDISK DA SA000 

855 LDX #<ORIGIN 

856 LDY #>ORIGIN 

857 STX PT1 

856 STY PT1+1 

85S LDX #<OATA 

860 LDY #>DATA 

861 STX PT8 

868 STY PT2+1 

863 

864 • SETTA I COLORI DI SFONDO E BORDO 

265 LDA #$0B 

866 LDY #S00 

267 STA SD080 

266 STY SD081 

269 

270 • TRASFERIMENTO DEI BYTES 

271 TRI LDA CPT81.Y 

872 STA CPT1J.Y 

873 INY 

874 BNE TRI 

875 INC PT1+1 

876 INC PT2*1 

877 LDA PT8+1 

276 CMP #>FINISH-ORIGIN*DATA 

279 BCC TRI 

260 

281 • TRASFERIMENTO NELLO STACK DA S10A 

268 LDX «FSTACK-I STACK 

883 TR8 LDA DATA+FINISH-ORIGIN-1 , X 

864 STA STACK+SA-1 , X 

865 DEX 

286 BNE TRS 

287 

288 • TRASFERIMENTO NELLA MEMORIA DI FINE SCHERMO DA S7E8 

209 LDX #FSCR-ISCR 

290 TR3 LDA DATA+FINISH-ORIGIN+FSTACK-ISTACK-1 ,X 

291 STA S7EB-1 , X 

238 DEX 

293 BNE TR3 

294 

895 • INIZI ALIZZA L’INTERPRETE BASIC 

296 JSR SE3BF 

897 

29B • SETTA IL COLORE DEI CARATTERI 

299 LDA #S97 

300 JSR CHROUT 
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301 

302 • STAMPA IL MESSAGGIO DI APERTURA COMMODORE G4 BASIC U2.0 ETC . 

303 JSR SE422 

304 

305 • STAMPA IL MESSAGGIO "SPEEDISK U2.1 ON ...” ETC. 

306 LDA tKSDMSG 

307 LDY #>SDMSG 

30B JSR SAB1E 

309 

310 • ABILITA LO SPEEDISK 

311 JSR ENABLE 

312 

313 • MODIFICA IL PUNTATORE ”IGONE” PER IL COMANDO 

314 LDX «KEXESTA 

315 LDY #>EXESTA 

316 STX IGONE 

317 STY IGONE+1 

318 

319 • UETTORE DI N.M.I.: SPEEDISK IMMUNE AL RESTORE 

320 LDX #<NEUNMI 

321 LDY #>NEUNMI 

322 STX NMINU 

323 STY NMINU+1 

324 

325 • RE- INIZI AL IZZA LO STACK POINTER 

326 LDX #$FF 

327 TXS 

328 

329 • STAMPA IL "READY." ED ATTENDE EUENTUALI COMANDI 

330 JMP SA474 

331 

33g 

333 * MESSAGGIO DI APERTURA. • 

334 

335 

336 SDMSG HEX 0D.09.8E.9B 

3 37 TXT ’ speedi.sk v2.1 on - (fi) 19BB by Systems 0D, 9B , 00 

338 

339 • • 

340 

341 DATA 

342 

343 DRG SA000 

344 

345 

346 • TURBO CHE UA AL 1541 DA $700 • 

347 • IN POI SOTTO FORMA DI BYTES. • 

348 • SYS DI PARTENZA - S07AB . • 

349 

350 

351 • BUFFER $600 PER STORAGGIO DATI 

352 ORI GIN LDA #$06 

353 STA PTR+1 

354 

355 • TROUA L’INIZIO DEL BLOCCO DATI 

356 LP0 JSR $F50A 

357 

358 • LEGGE UN BLOCCO DAL DISCHETTO 

359 LP1 BUC LP1 

360 CLU 
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LDA TESTINA 
! STA (PTR) , Y 

I INY 

BNE LPX 

i * LEGGE INTESTAZIONI OEL BLOCCO 
LDY *$BA 
I LP2 BUC LP2 

I CLU 

I LDA TESTINA 

STA STACK , Y 
! INY 

I BNE LP2 


. • MODIFICA LA LINEA "ATN" DEL BUS 
! LDA *$10 

i STA BUSDRIUE 

i • ATTENDE L’E.O.I. DAL COMPUTER 
> LP7 BIT BUSDRIUE 

' BMI LP7 


• CONTROLLO INTESTAZIONE BLOCCO 

LDA $38 ; COSTANTE 

CMP $47 ; - 7? 

BEO LP3 ; SI. OKI 

• 22, READ ERROR, Traccia. Settore 

LDA *$04 
BNE MSG 

• CALCOLO CHECKSUM DEL BLOCCO 

LP3 JSR SF5E3 

CMP S3A i - CHK2? 

BEO LP4 ; SI, OKI 

• 23, READ ERROR, Traccia, Settore 

LDA *S05 
BNE MSG 

• LEGGE LA TRACCIA DEL PROSSIMO 

• EUENTUALE SETTORE DA CARICARE 

LP4 LDA CPTRJ.Y 

• PROSEGUE SE LA TRACCIA NON E’ 0 

• SE, CIOÈ’, CI SONO ULTERIORI 

• BLOCCHI DA CARICARE. 

BNE LPS 

• ALTRIMENTI INCREMENTA IL NUMERO 
i • DI BYTES DA CARICARE NEL BLOCCO 
’ • PRESENTE. 

I INC $601 


• PONE IL NIBBLE "HIGH" IN "LOW" 

LSR 

LSR 

LSR 

LSR 

• INUI A IL BYTE AL BUS SERIALE 

STA BUSDRIUE 
ASL 

AND #$0F 
STA BUSDRIUE 

• INUI A IL NIBBLE "LOW" AL BUS 

TXA 

AND #$0F 
STA BUSDRIUE 
ASL 

AND #$0F 
STA BUSDRIUE 

• FINE INUID BYTE: PONE "HIGH” 

• LA LINEA "DATA OUT” 

LDX *$0F 
NOP 

STX BUSDRIUE 

• UERIFICA SE ULTIMO SETTORE 

LAST LDA $600 ; TRACCIA 

BEO LPB i - 0? 

• INUI A IL PROSSIMO BYTE 

INY 

BNE LPS 


. • INUI A 256 BYTES AL COMPUTER. • 


FINE DEL SETTORE ATTUALE. 


’ • ATTENDE PER L ’ HANDSHAKE 
I LP6 BIT BUSDRIUE 

I BPL LP6 


ì • RIPRISTINA IL NUMERO DEI 
i • TENTATIUI DI LETTURA 
i LDA *$05 

STA MAXTENT 
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481 LOA SEBI 

482 STA SKBFR4 

483 

484 • SE LA TRACCIA E’ LA STESSA DI 

485 • Quella attuale allora non esce 

486 • E LEGGE IL SUCCESS IUO SETTORE 

487 LOA CPTRJ.Y 

488 CflP TKBFR4 

483 STA TKBFR4 

430 BEO LP0JMP 

431 

432 • ALTRIMENTI ESCE SENZA ERRORI 

433 LOA «S01 

4S4 

435 • ROUTINE DI GESTIONE ERRORI 

438 MSG JMP SF969 

4S7 

438 • LEGGE ALTRI SETTORI NELLA 

439 • TRACCIA PRESENTE 

500 LP0JMP JMP LP0-ORIGIN+S700 

501 

502 • LEGGE TUTTI I BYTES DELL'ULTIMO 

503 • DEI SETTORI DEL FILE RICHIESTO 

504 LPB INY 

505 CPY S601 ; - MAX? 

506 BNE LP5 

507 

508 • SE Y - PEEKCS601 3 CMAX N. DI 

509 • BYTES NEL SETTORE ATTUALE) 

510 • ALLORA ESCE CON UN ERRORE 

511 • "FITTIZIO” C #$7F ) COME "FLAG” 

512 • DI FINE DEL FILE 

513 LDA #$7F 

514 BNE MSG 

515 

516 • BYTES RIEMPITIUI DEL BUFFER 

517 HEX 00,00,00,00,00 

518 HEX 00,00,00,00,00 

519 HEX 00,00,00,00,00 

520 

521 

522 • INIZIO DELLA ROUTINE CON M-E • 

523 

521 

525 • SETTA IL UALORE DEL TIMER 1 

526 EXEC LDA #$10 

527 STA TIMER1 

528 

529 • SETTA I UALORI INIZIALI DI 

530 • TRACCIA & SETTORE A QUELLI 

531 • DELL'INTESTAZIONE DEL FILE 

532 • RICHIESTO 

533 LDA TKHEADER 

534 STA TKBFR4 

535 LDA SKHEADER ; BFR N.4 

538 STA SKBFR4 

537 

538 • SETTA A CINQUE IL NUMERO 

539 * MASSIMO DI TENTATIUI DI LETTURA 

540 LP9 LDA #$05 


541 STA MAXTENT 

542 

543 * ESEGUE CON IL COMANDO EXECUTE 

544 • #$E0 LA ROUTINE DEL BUFFER N. 

545 • 4 POSTA A PARTIRE DA $700 

546 LP10 LDA #$E0 j EXECUTE 

547 STA $04 ; BFR N.4 

548 

549 • ATTENDE CHE LA ROUTINE DI IRQ. 

550 • SUOLGA IL SUO LAUORO 

551 LP11 LDA $04 

552 BMI LP11 

553 

554 • ESCE SE IL CODICE DI ERRORE E’ 

555 • UGUALE A #$7F: “ERRORE" FLAG DI 

556 • END OF FILE (E.O.F.) 

557 CMP #$7F 

558 BEO LP13 

559 

560 • PROSEGUE SOLO SE L'ERRORE 

561 * RISCONTRATO E' MINORE DI DUE 

562 CMP #$02 

563 BCC LP9 

564 

565 • DECREMENTA IL NUMERO DEI 

566 • TENTATIUI E RIPROUA 

567 DEC MAXTENT 

568 BPL LP10 

569 

570 • SE I TENTATIUI SONO ESAURITI 

571 • ALLORA PROUA AD ALLINEARE LA 

572 • TESTINA E RITENTA LA LETTURA 

573 LDY MAXTENT 

574 INY 

575 

576 • SALTA SE IL COMANDO DI ”BUMP” 

577 • C#$C0) E' GIÀ' STATO ESEGUITO 

578 BNE LP12 

579 

580 • COMANDO DI BUM!* PER LA TESTINA 

5B1 LDA #$C0 

SB2 JSR $D58E 

583 DEC MAXTENT 

584 

585 • ESEGUE ULTERIORI TENTATIUI DOPO 

586 • IL COMANDO DI BUMP 

587 LP12 LDY MAXTENT 

588 CPY #$FB 

589 BCS LP10 

530 

591 • SE FALLISCONO ANCORA DICHIARA 

592 • ILLEGGIBILE IL SETTORE 

593 LDA #$60 ; RTS 

594 STA LAST-OR I G I N+$700 

595 

596 LDA #$FF 

597 JSR RQUT I NE-QR I G I N+$700 

598 

599 • SETTA IL TIMER 1 

500 LDA #$3A 
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STA TIHER1 


601 

608 

603 • ACC. 

604 

605 

606 
607 


ERRORE ; X - 
LDA S04 
LDX NS04 
JMP SE60A 


N.RO BUFFER 


60Q 

E0S • FINE DEL LOAD: TUTTO OKI • 

610 

611 

612 • SETTA IL TIMER 1 

613 LP13 LDA HS3A 

614 STA TIMER1 

615 

616 • RICARICA LA B.A.M. NEL BUFFER 4 

617 JMP SD048 


620 «FINE DELLA ROUTINE DEL DRIUE • 

621 •«•••••••••••••••••••••.•••••••• 

622 

623 • • 

624 

625 •••••••••••••••••••••••••••••••• 

626 • INIZIO DELLA ROUTINE DUPLOAD • 

627 • NEL COMMODORE 64. • 

628 •••••••••••••••••••••••••••••••• 

629 

630 • SALUA IL FLAG LOAD/UERIFY 

631 SLOAO STA UERCK 

632 

633 • PERIFERICA <4 - LOAD NORMALE 

634 LDA FA 

635 CMP *S04 

636 BCS CHECK2 

637 

638 • CARICAMENTO NORMALE DEL FILE 

633 NODUP LDA UERCK 

640 JMP (S7FE3 

641 

642 • SE NON C’E’ IL NOME: ERRORE 

643 CHECK2 LDA FNLEN 

644 BNE CHECK3 

645 RTS 

646 

647 * SE FILE-DIRECTORY: LOAD NORMALE 

648 CHECK3 LDY HS00 

649 LDA (FNADR3 , Y 

650 CMP #’S 

651 BEO NODUP 

652 

653 • N.RO FILE LOGICO-DEUICE NUMBER 

654 LDA FA 

655 STA LA 

656 

657 • SCRIUE "SEARCHING FOR” . . . 

658 JSR PRLOAD 

659 

660 • RIPRISTINA L'INPUT/OUTPUT (1/03 


661 JSR RSTIO 

662 

663 • SALUA INDIRIZZO SECONDARIO 0/1 

664 LDX SA 

665 STX TEMPX 

666 

667 • USA IL CANALE RISERUATO AL LOAD 

668 • (LO 03 CON PREFISSO 6 

669 LDA MS60 

670 STA SA 

671 

672 • APRE FILE SUL DRIUE E SALTA IL 

673 • CONTROLLO NELLA ROUTINE BOPEN 

674 • SULLA CORRETTEZZA DEL DEUICE 

675 JSR BOPEN 

676 

677 • SI FA DARE LD STATO DAL DRIUE 

678 • PER STABILIRE SE C’E ■ 0 MENO 

679 LDA FA 

680 JSR TALK 

6B1 LDA SA 

682 JSR SATALK 

683 JSR INBYTE 

685 • ANALIZZA IL BIT 1 DELLO STATUS 

686 • SE AD 1 - RITARDO TEMPO IN READ 

6B7 LDA ST 

688 LSR 

689 LSR 

690 BCC ZR176 

691 

692 • 7FILE NOT FOUND ERROR 

693 JMP FERROR 

694 

695 • SCRIUE "LOAD ING’’/ "UER IFYING” 

696 ZR176 JSR LDUER 

697 

698 • 1NIZIALIZZA IL CONTABLOCCHI 

699 LDA *’0 

700 STA CBLOCK 

701 STA CBLOCK+1 

702 STA CBLOCK+2 

703 

7 0 4 ................................ 

705 • SCRIUE 256 DATI A PARTIRE DA • 

706 • S0700 (LOCAZIONE DRIUE 3 IN * 

707 • BLOCCHI DA 32 UALORI L’UNO. • 

70a •••••••••••••••••••••••••••••••■ 

709 

710 • AZZERA IL CONTATORE SA4 

711 LDA #S00 

712 STA ZA4 

713 

714 •••••••••••••••••••••••••••••••• 

715 • M-UI, CSA4D, S07, S20 • 

716 • P0KE1541 S07CSA4J; S20; DATI • 

717 •••••••••••••••••••••••••••••••• 

718 

719 • DICE AL DRIUE "M-"... 

720 ZR1B0 JSR MEMU1R 
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721 

722 LDA #'ui 

723 JSR OUTBYT 

724 LDA ZA4 

725 JSR OUTBYT 

72B LDA #$07 

727 JSR OUTBYT 

728 LDA #$20 

72S JSR OUTBYT 

730 

731 • CARICA IN Y CSA43, INCREMENTA 

732 • SA4 DI S20 - 32 DECIMALE 

733 LDY ZA4 

734 CLC ' 

735 LDA ZA4 

736 ADC #$20 

737 STA ZA4 

730 

733 * TRASFERISCE S20 BYTES AL DRIUE 

740 ZR1A0 LDA ORIGIN.Y 

741 JSR OUTBYT 

742 INY 

743 CPY ZA4 

744 BNE ZR1A0 

745 

746 • FINE DEL BLOCCO DA S20 BYTES 

747 JSR ULSTEN 

748 

743 • SE NON SONO FINITI I S100 BYTES 

750 * ALLORA RIPETE L'OPERAZIONE 

751 LDA ZA4 

752 > BNE ZR100 

753 

754 

755 • MANDA IN ESECUZIONE IL L.H. • 

756 • NEL DRIUE: SYS1541 S07AB . • 

757 •••••••••*•••••••••••••••••••••• 

75B 

753 • DICE AL DRIUE "M-"... 

760 JSR MEMUR 

761 

762 LDA #’e 

763 JSR OUTBYT 

764 LDA #<EXEC-ORIGIN+*700 

765 JSR OUTBYT 

766 LDA #>EXEC-ORIGIN+$700 

767 JSR OUTBYT 

760 JSR ULSTEN 

769 

770 • SALUA STATO DEL BUS SERIALE 

771 LDA BUS 

772 PHA 

773 

774 • SECONDO BYTE: BUS RESETTATO 

775 AND #$07 

776 STA ZA5 

777 

770 • PRIMO BYTE: CAMBIA SOLO ”ATN“ 
779 ORA #S0B 

700 STA ZA4 


701 

782 • SALUA LO STATO DEGLI SPRITES 

783 LDA ENASPR 

784 PHA 

785 

786 • CANCELLA SPRITES PERCHE' NON 

787 • INTERFERISCANO CON "DUPBYTE" 

788 LDA #$00 

709 STA ENASPR 

790 

791 • SALUA STATO ROM, I/O, TAPE 

792 LDA R6510 

793 PHA 

794 

795 • DISABILITA LE INTERRUZIONI 

796 SEI 

797 

790 • PREDISPONE $01 PER SCRITTURA 

799 • SU TUTTA LA RAM. ORA RIMANE 

800 • SOLO L’ I/O. 

001 LDA #$35 

802 STA R6510 

803 

804 

BBS • X-PUNTATORE ALL'INTERNO DEL • 
B06 • BLOCCO DA LEGGERE. I PRIMI 4 • 

807 • BYTES PUNTANO AL SUCCESS IUO • 

808 • BLOCCO E INDIRIZZO DI LOAD * 

809 • QUINDI RESTANO 252-SFC BYTES • 
B10 

811 

812 LDX #SFC 

813 

814 • SE TASTO RUN STOP E' PREMUTO 
BIS • INTERROMPE LA LETTURA DEL FILE 

816 BREAD LDA #S7F 

817 STA PRA1 

818 CMP PRB1 

819 BEO ERROR 

B20 

821 • CARICA LA TRACCIA DEL BLOCCO 

822 • SEGUENTE 

823 JSR DUPBYTE 

024 

825 • SE A-$FF LA TRACCIA NON ESISTE 

826 • ALTRIMENTI CONTINUA LA LETTURA 

027 CMP #$FF 

828 BNE BREAD2 

829 

830 • SE A-$FF: ESCE CON L'ERRORE DI 

B3Ì • DEUICE TIME OUT (BIT 1 DI $90) 
830 ERROR LDA #$02 

833 STA ST 

834 

835 • SALTO INCONDIZIONATO 

836 BNE EXIT 

837 

838 •••••••••••••***•*****••*••***** 

B3S • CARICA IL PROSSIMO BLOCCO. * 

Q40 ••••••••••••••••••••••••«••••••• 
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841 

B42 • SALUA LA TRACCIA 

843 BREAD2 PHA 

844 

845 • LEGGE SETTORE/N . BYTES 

846 JSR DUPBYTE 

B47 

B4B • SALVA IL N.RO DI BYTES 
843 TAY 

850 

851 • LEGGE LO STACK 

852 PLA ; TRACCIA 

853 PHA ; TRACCIA 

854 

B55 • E 1 IL PRinO BLOCCO? 

856 CPX ttSFE 

B57 

858 • SALVA LA RISPOSTA 

859 PHP 

860 

861 • E’ L’ ULTI HO BLOCCO? 

862 CUP #$00 

863 BNE BREAD3 

864 

865 • SI : X - Y - NUMERO DI BYTES 

866 TYA 

867 TAX 

868 

869 • TOGLIE 2 BYTES DI TRK S SKT 

870 DEX 

B71 DEX 

872 

B73 • CONTROLLA SE E’ IL PRIMO BLOCCO 
074 PLP 

B75 PHP 

876 

877 • SE SI SOTTRAE 2 BYTES 

878 BEO BREADS 

879 DEX 

880 DEX 

881 

882 • E 1 IL PRIMO BLOCCO? 

883 BREADS PLP 

884 

885 • SE SI SETTA L’INDIRIZZO 

886 BEO BREADX 

887 

888 •••••••••••••••••••••••••••*••*• 

889 • CARICAMENTO INDIRIZZO INIZIO • 

890 • ,1 DA DRIVE; ,0 UTENTE (SCSI • 

891 • INDIRIZZO MEMORIZZATO IN SAE • 


894 JSR DUPBYTE 

895 5TA ZAE 

896 JSR DUPBYTE 

897 LDY TEMPX 

898 BNE SETDRU 

899 LOA USER 

900 STA ZAE 


901 LDA USER+1 

902 SETDRU STA ZAE+1 

903 

904 • CARICA X BYTES DAL BLOCCO DATI 

905 BREADX JSR DUPBYTE 

906 

9B7 • 

908 • ROUTINE STOREA; LOAD X BYTES • 

909 

910 

911 DEC 

912 LDY 

913 CPY 

914 BNE 

915 STA 

916 ST0RE2 CMP 

917 BEO 

918 LDA 

919 ORA 

920 STA 

921 ST0RE3 INC 

922 

923 INC 

924 BNE 

925 INC 

926 BREADX 1 DEX 

927 BNE 

928 

929 •«••• FINE ROUTINE BREAD X 

930 

931 MW^ Wf WH M W W WW HW»W» 

932 • INCREMENTA IL CONTABLOCCHI . • 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 INCDEC 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 INCCEN 

948 

949 
350 

951 •••*••• 

952 • CARICA IN X NUMERO BYTES DEL • 

953 • PROSSIMO BLOCCO; 254 SE NON • 

954 • E’ L ‘ULTIMO SETTORE. • 

955 •••••••••••••••••••••••••••••••• 

956 

957 END INC LDX #SFE 

958 

959 • E’ ULTIMO BLOCCO? 

960 PLA ; TRACCI A 


LDA CBLOCK+2 
CMP # '9 
BEO INCDEC 
INC CBLOCK+2 
BNE END INC 

LDA #’0 
STA CBLOCK+2 
LDA CBLOCK+1 
CMP # ’9 
BEO INCCEN 
INC CBLOCK+1 
BNE END INC 

LDA #’0 
STA CBLOCK+1 
INC CBLOCK 


R6510 

#$00 

VERCK 
ST0RE2 
(ZAE) , Y 
(ZAE) , Y • 

STORES 

#$10 : ERRORE 

ST 

ST 

R6510 

ZAE 

BREADX1 

ZAE+1 

BREADX 
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961 BEO EXIT 

965 JI1P BREAD 

963 

g 64 ................................ 

965 • RIMETTE TUTTO COME PRIMA DEL • 

966 • CARICAMENTO . • 

967 •••••••••••••••••••••••••••••••• 


966 

969 • SE NEL CARICAMENTO IL TURBO E’ 

970 • STATO DISABILITATO: RIABILITA 

971 EXIT LDA ILOAD 

975 CMP S7FE 

973 BNE EXITS 

974 LDA ILOAD+1 

975 CMP S7FF 

976 BNE EXIT5 

977 JSR ENABLE 

976 

979 • RIMETTE S01 COME PRIMA 
900 EXITS PLA 
98 1 STA R6S10 

965 

903 • RIABILITA LO STATO SPRITES 

964 PLA 

985 STA ENASPR 

907 • RIMETTE IL BUS COME PRIMA LOAO 

9B8 PLA 

909 STA BUS 

990 

991 • CHIUDE IL CANALE COMUNICAZIONE 

995 JSR BCLOSE 

993 # 

994 • AGGIUNGE "END OF FILE" A ST 

995 LDA #S40 

996 ORA ST 

997 STA ST 


99B 

999 • PORTA IL BIT 5 DI ST NEL CARRY 

1000 LSR 

1001 LSR 
1005 

1003 • CONSERUA STATO DEL PROCESSORE 

1004 PHP 

1005 

1006 • STAMPA GLI INDIRIZZI DEL LOAD 

1007 JSR ADDRESS 

1008 

1009 • RECUPERA STATO DEL PROCESSORE 

1010 PLP 

1011 

1015 • RICARICA IN X & Y L’INDIRIZZO 

1013 • FINALE DEL CARICAMENTO 

1014 JSR IF INALE 

1015 

1016 • CARICA S1D-59 CRSR RIGHT IN A 

1017 LDA ttSID 

1016 

1019 • RIABILITA LE INTERRUZIONI 
1050 CLI 


1051 

1055 

1053 • FINE DELLA ROUTINE DI LOAD. * 

1054 

1055 

1056 RTS 

1057 

1058 

1059 • ROUTINE DI STAMPA DEI LOAD • 

1030 • ADDRESSES IN ESADECIMALE . • 

1031 

1035 

1033 • CONTROLLA INDIRIZZO SECONDARIO 

1034 • PER SAPERE DOUE TROUARE 

1035 • L’INDIRIZZO INIZIALE DEL LOAD 

1036 ADDRESS LDA TEMPX 

1037 BNE MEMREAD 

1038 

1039 • CARICA IL UALORE STANDARD 

1040 • DELL’INDIRIZZO INIZIALE 

1041 LDX USER 

1045 LDY USER+1 

1043 CLU 

1044 BUC INIZIO 

1045 

1046 • ESEGUE IL M-R DI *405 DEL 1541 

1047 MEMREAD JSR MEMUIR 

1046 LDA # ’r 

1049 JSR OUTBYT 

1050 LDA #S05 

1051 JSR OUTBYT 

1055 LDA #S04 

1053 JSR OUTBYT 

1054 LDA #*05 

1055 JSR OUTBYT 

1056 JSR ULSTEN 

1057 

1058 • LEGGE I DUE BYTES LOW/HIGH 

1059 • DELL’INDIRIZZO INIZIALE E LI 

1060 • TRASFERISCE IN X 8 Y 

1061 LDA FA 

1065 JSR TALK 

1063 LDA #S6F 

1064 JSR SATALK 

1065 JSR IMBYTE 

1066 TAX 

1067 JSR INBYTE 

106B TAY 

1069 JSR UNTALK 

1070 

1071 • STAMPA L’INDIRIZZO INIZIALE 

1075 INIZIO JSR CONUERT1 

1073 

1074 • STAMPA L’INDIRIZZO FINALE 

1075 JSR I FINALE 

1076 

1077 • STAMPA LO SPAZIO ED IL "S” 

1078 CONUERT1 LDA #’ ' 

1079 JSR CHROUT 

1080 LDA #’$ 
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1081 JSR CHRQUT 

1082 

1083 * STAMPA LA PARTE "HIGH” 

1084 TYA 

1085 JSR C0NUERT2 

10B6 

1087 • STAMPA LA PARTE “LOU” 

1088 TXA 


' STAMPA IL NIBBLE ALTO 
ANO #SF0 
JSR HIGH 


• TABELLE PER CARICAMENTO BYTE • 

• QUESTO INDIRIZZO DEUE ESSERE • 

• NELLA FORMA SXX00 CIOÈ’ DEUE • 

• TERMINARE CON DUE ZERI CHEX) • 


50,50,50,50 ; TAB 2.C 
50,50,50, 50 
0A,0A,0A,0A ; TAB 3.C 
0A,0A,0A,0A 
•05,05,05,05 i TAB 4.1 
05,05,05,05 


' PRENDE UN BYTE DAL FAST 1541 • 


i • STAMPA IL NIBBLE BASSO 
I AND #S0F 

BPL LOU 

• METTE IN "LOUI” IL NIBBLE "HIGH" 

HIGH LSR 

LSR 

LSR 

LSR 

• STAMPA IL NIBBLE LOU 

I LOU TAY 

’ CLC 

ADC * ’ 0 
CPY #S0A 
BCC PRINT 
CLC 

ADC #S07 

PRINT JMP CHROUT 


i DUPBYTE LDA 
i STA 

NOREADY LDA 
ì BPL 

» UICDMA LDA 
) CMP 

BCC 

! AND 


I • ATTESA PER 20 CICLI DI CLOCK • 


20,20,20,20 ; TAB 1.1 
20 , 20 , 20,20 
10,10,10,10 ; TAB 2.1 
10 , 10 , 10,10 
02,02,02,02 ; TAB 3.1 
02 , 02 , 02, 02 
01,01,01,01 ; TAB 4.1 


! • ROUTINE DI DELAY PER DUPBYTE ' 
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LDA TABI , Y 
LDY BUS 
ORA TAB2.Y 
LDY BUS 
ORA TAB3.Y 
LDY BUS 
ORA TAB4.Y 


MEX 00,00,00,00 ; TAB 1.3 

HEX 00,00,00,00 

HEX 00,00,00,00 ; TAB 2.3 

HEX 00,00,00,00 

HEX 00,00,00,00 ; TAB 3.3 

HEX 00,00,00,00 

HEX 00,00,00,00 ; TAB 4.3 

HEX 00,00,00,00 


80 , B0 , B0 , B0 ; TAB 1 
80,80,80, 80 
40,40,40,40 ; TAB c 
40,40,40,40 
08,08,08,08 ; TAB : 


I • INUI A AL DRIUE LI STEN* "fi-" . . . • 


MEMUR LDA FA 

JSR LI STEN 
LDA #S6F 
JSR SALIST 
LDA # ’m 
JSR OUTBYT 
LDA * ’ - 
JMP OUTBYT 


IFINALE LDX ZAE 

LDY ZAE+1 
RTS 


• CONSERUA L’ATTUALE PUNTATORE 
NEL BUFFER DEI COMANDI 
EXESTA LDA S7A 
PHA 

LDA *7B 
PHA 


123S • SALTA SE E’ UGUALE AD 

1296 CMP #’► 

1297 BEQ INUERT 

1298 

1233 • SE E’ DIFFERENTE DA "«•« 

RIPRISTINA IL PUNTATORE ORIGINALE 

1300 PLA 

1301 STA S7B 

1302 PLA 

1303 STA S7A 

1304 

1305 • SALTA ALL ’ "IGONE” ORIGINALE 

1306 JMP 1A7E4 

1307 


1309 • MODIFICA I UALORI DI ”PHA“ 

1310 • DEL PUNTATORE S7A/S7B CON 

1311 • L’INDIRIZZO DI RITORNO SA7AE 

1312 • PER L’ESECUZIONE DELL ’ ISTRU- 

1313 • ZI ONE SUCCESS IUA. 

1314 ••••••••••••••••••••••••••••••■ 

1315 

1316 INUERT TSX 

1317 LDA #SA7 
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STA STACK+2, X 
LDA #SAE-1 
STA STACK+1 , X 


I • AZZERA I CODICI NEL BUFFER 
: • DEI COMANDI PER EUITARNE 
i • ULTERIORI INTRPRETAZIONI . 


- SCRIUE “OFF" 

lda tre 
JSR CHROUT 
ON JSR CHROUT 

LDA #S0D 
JSR CHROUT 
PLP 

BCC OISABLE 


.lda «see 
TAY 

STA CS7A5.Y 

INY 

INY 

STA CS7A3.Y 


I • ABILITA LO SPEEDISK SUL C/64 • 


ENABLE LDX #< ENTRY 

! LDY #> ENTRY 

I CLU 

I BUC ALTER 


’ • DISABILITA LO SPEEDISK. 


LDA ILDAD+1 
CflP #> ENTRY 
BNE ENABLEM 


1 DISABILITA LO SPEEDISK. 


DISABLE LDX S7FE 

LDY S7FF 

ALTER STX ILOAD 

STY I LOAD+1 
RTS 


• ABILITA LO SPEEDISK. 


■ NUOUA ROUTINE DI N.M.I. IRQ. 


I • STAMPA MESSAGGIO DI ON/DFF . 


I • CONSERUA NELLO STACK I UALORI 


5 LDX #ENDMSG-MSGONOFF 

’ ONOFF LDA MSGONOFF.X 

I JSR CHROUT 

3 DEX 

) BPL ONOFF 

ì • SCRIUE "ON” 

3 LDA #'n 

3 PLP 

5 PHP 

3 BCS ON 


1 ESEGUE UN CLEAR SU N.f 
LDA #S7F 
STA SDD0D 
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' CONTROLLA L ' EUENTUALE PRESSIONE 
DEL TASTO DI RUN/STOP 
JSR SFFE1 


RIPRISTINA LO STATO RAM /ROM 
PLA 

STA R6510 


1 RISTABILISCE I COLORI DI DEFAULT 
DELLO SPEEDISK 

LDA #S0B 
STA SD020 
LDA #S00 
STA SD021 
LDA ttSSB 
JSR SAUEBYTS 


' ROUTINE DI "RISPARMIO" BYTES « 
' DELLO STACK, POSIZIONATA NEI ■ 
’ BYTES LIBERI RIMANENTI PRIMA * 
» DELL’INIZIO BASIC S801 . 


LDX tKNEWNMI 
LDY #>NEWNMI 
STX NMINU 
STY NMINU+1 


INGRESSO PER LO SPEEDLOAD . 


• CONSERUA LO STATO RAM/ROM DEL C/64 

LDA R6510 
PHA 

* BASIC OFF PER ACCEDERE ALLO 
SPEEDISK DA SA000 

LDA #S36 
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10 open 1 ,B,15, "i0":open 8,8,0, "S0." 

50 For j-1 to 18 : getti B.aS.bS 
30 cS-cS+aS+bS : next J: dosa B 
40 b-ascC aS+chrSC 0 1 ) +556»ascC bS+chrSC0) ) 
50 print "disco: " ; midSCcS , 7, 16) 

60 print b; "blocchi liberi”: and 

ready ■ 


10 rem legge directory 

50 open B,B,0,“S": 1-B195 

30 get# B,aS: poke 1 , ascCaS+chrSC0) ) 

40 1-1+1: if st-0 then 30 

50 closeB: print st, 1: end 

ready . 


10 rem basic directory 

50 open 8,0,0, “S": get# B.aS.aS 

30 get# B.aS.aS: if aS-"" then dose 8: end 

40 get# B.bS.lS 

50 lnS-strSCasc(bS+chrSC0J}+ascClS+chrSC0))»S56) : print InS" ». 
60 get# B.aS: printaS; : iF aio"" then 60 
70 print: goto 30 

ready . 


10 rem 64 getspeed - run aug.87 pg.14 

50 For a-050 to a+57 : read b: poke a.b: next a 

30 data 163,5,165,541,160,3,35,189, 555 ,169,3,165,8,160,3,35,186, 555 ,35,195 
40 data 5S5 ,165,3,35,198, 555 , 35 , 159 , 555 ,501,35, 540 ,16,35,183, 555 ,501,64, 540 , 9 
50 data 35, 507, S5S, 35, 510, 555, 78, 78, 3, 169, 3, 35, 195, 555, 35, 504 , 555, 96 
60 input "Sfilo seq. da leggere” ; aS 

70 For x-1 to len(aS): poke 1008+x,asc(midS(aS,x,l)l: next x 
80 poke 851, len( aSl: sys 850: end 

ready . 


100 REM LEGHE E UISUALIZZA UN BLOCCO 
110 : 

150 PRINT CHRSC147) 

130 INPUT "TRACCIA LA LEGGERE" ;T 
140 INPUT "SETTORE DA LEGGERE” ;S 
150 OPEN 1,8, 15, "I" 

160 OPEN 5,8.5, "#“ 

170 PRINT# 1 , "U1";S;0;T;S 




180 FOR K-0 TO 255 

130 SET# 2,AS 

200 X-ASCCAS+CHRSC0)) 

210 PRINT X; 

220 IF X>32 AND X<12B THEN PRINT CHRSCX); 
230 PRINT , 

240 NEXT K 
250 CLOSE 2 
260 CLOSE 1 
270 END 


100 REM: DISK STATUS PER 1541 
110 REM; C0) 1388 BY A. DIANO 
120 : 

130 DATA 163,0,141,32,208,141,33,208 
140 DATA 163,155,32,210,255,163,147,32 
150 DATA 210,255,174,2,3,172,3,3 
160 DATA 134,178,132,173,165,20,24,105 
170 DATA 44,141,2,3,165,21,105,0 
180 DATA 141,3,3,36,8,72,138.72 
130 DATA 152.72,56,32,240,255,138,72 
200 DATA 152,72, 163, 13. 32. 210, 25S, 163 
210 DATA 18.32,210,255,163.62,32,210 
220 DATA 255,162,36.172.134.2,163.160 
230 DATA 157.3,4,152.157,3,216,202 
240 DATA 208,244,138,133,144,166,186,32 
250 DATA 205,183,163,58,32,210.255,163 
260 DATA 160,32,210,255,165,186.32.177 
270 DATA 255,163.111,32,147,255,32,174 
280 DATA 2S5, 165, 144, 16,22, 162,0, 183 
230 DATA 208,161,41.127.32,210.255,232 
300 DATA 224,18,208,243,163.146,32,210 
310 DATA 255,144,23,165,186,32.180.255 
320 DATA 163,111.32,150.255,32,165,255 
330 DATA 32,210,255,201,13,208,246.32 
340 DATA 171,255.104,168.104,170,24,32 
350 DATA 240,255,104,168,104,170,104,40 
360 DATA 108,178,0 
370 ; 

380 K-B37: FOR A-0 TO 186; READ B 
330 POKE K+A.B: C-C*B: NEXT A 
400 IF C-24445 THEN SYS CK): NEW 
410 PRINT CHRSC147); "ERRORE NEI DATAI” 
420 STOP 

READY. 


100 gosub 560; rem questa dev'essere la prima linea del listato; non spostarla! 
110 rem elimina errori d.o.s. 

120 rem C0) 1388 - alex diano 
130 rem per c64 & 1541 / 1571 

140 poke 53280,11; poke 53281,0: poke 53282,4: poke 53283,11: poke 53284,0 
150 For k-0 to 33: u>S-wS+chrSC 173) : next k: s-54278: poke 138.0: poke 808.234 
160 rem definizione parametri S colori 

170 dim kC7): kCD-ll: kC2)-12: kC3)-15: kC4)-l: kC5)-15; kC6)-12; kC7)-ll 
180 bS-chrSCS): cS-chrSC 153) ; o*-chr*C158) : rS-chrSC150) : qS-chrSC13) 





130 gmS-chrSC152): vS-chrSC 153) : aS-chrSC 154) : gcS-chrSC155) : sS-chrSC14S) 

B00 nS-chr$C144): iS-chrSClB): poke 53265, peekC 53265) or 64 
210 print chrSC 147) ; chrSCS) ; chrSC 142) ; : flosub 500 
220 print iS;g$;" --•";b$;” elimina errori ”j 
230 print gc$ ; " cynuS C@) 1988 ";gS;"«— ";gmS; 

240 for k“0 to 39: print chrSC45);: next k: print qS 

250 print aS; "traccia formattata senza errori ";gS;"18 ";bS; 

260 for k“0 to 7: print chrSC 157);: next k 

270 input xS: tf-valCxS): if tf<l or tf>35 then print sS ; : goto 250 

280 print qS;gS; "traccia da riparare";: for k-0 to 19: print chrSC32)j: next k 

290 print bS;: for k-0 to 19: print chrSC157);: next k: xS-"” 

300 input xS: tr-valCxS): if tr<l or tr>35 then print sS.sS;: goto 280 
310 print qS;qS; iSjuSjn*; " METTERE NEL DRIUE IL DISCO DA RIPARARE "; 

320 print " E PREMERE LA BARRA SPAZIO PER INIZIARE ";bS;uS: poke 198,0: k-0 
330 k-k+1 : k-k*Ck>7)»8: poke 53284, k(k) 

340 for x-0 to 15: get xS: if xS-chrSC32) then poke 53284,0: x-15 

350 next x: if xSOchrSC32) then 330 

360 gosub 500: open 8,8,8: dose 8: if st-0 then 390 

370 print sS; sS; sS; sS; rS ; ” errore sul bus seriale: st - ";bS;st 

380 print bS; " PREMERE UN TASTO PER CONTINUARE ": uiait 198,1: run 

390 print sS,s$;sSjs$; vS; " leggo, formatto, & riscrivo la traccia 

400 print cS; " attendere anche se il led e' spento..." 

410 open 8,8, 15, "i": dose 8: gosub 530: poke 2,tf: poke 3,tr: k-0: sys 49152 
420 gosub 530: if tr-lB then print qS;gcS;"il disco necessita di una nuova b.a.m 

430 print qS ; qS; gcS; laf tSCwS , 26) ; bS ; qS; " ALTRE TRACCE DA RIPARARE "; 

440 print gS ; ” C ” ; gcS ; "S" ; gs ; ; gcS; "N" ; qS; ”) " ; bS; ”7" ; qS; gcS; lef tSCuiS , 26) 

450 get XS: if xS-chrSC33) then run 
460 if x$<>chrSC78) then 450 
470 rem fine del programma 

400 print chrSC 155): chrSC 147); chrSCS): poke 53265, peekC53265) and 191: end 
490 rem subroutine sonora 

500 poke s+18,21: poke s-1,9: poke s,0: poke s-5,48 
510 poke s-2,32: pokes-2,33: return 
520 rem controlla lo stato del drive 

530 open 8,8,15: input# B,x,yS,J,k: dose 8: if x-0 then return 

540 gosub 500: print qS ; qS ; iS ; rS ; "errore disco: “; bS ; x ; yS; j ; k ; q$; qS : goto 380 

550 rem lettura linee data 

560 print chrSC147) ; tabC41) ; "lettura delle linee data: attendere ...”; chrSC 13) 

570 1-49152: for x-0 to 43: t-0: for y-0 to 15 
580 read a: if a<0 or a>255 then 610 
590 poke l,a: t-t+a: 1“1+1: next y 
600 read a: if t-a then 620 

610 print ChrSC 13) ; "errore in linea" ; 1000+x*10; "checksum <>";a: stop 
620 print 1000+x*10; "ok" , : next x: poke 20S3.143: return 
630 rem dati del riparatore in l.m. 

1000 data 169,8,166,2,164,3,133,186,142,41,193,140,42,193,169,4, 1755 
1010 data 162,41,160,193,32,194,192,169,5,162,197,160,193,32,194,192, 2278 
1020 data 162,2,160,4,32,247,192,32,185,192,169,0,133,253,162,44, 1969 
1030 data 160,4,32,247,192,32.148,192,240,9,32,91,192,230,253,230, 2284 
1040 data 252,208,235,162,103,160,4,32,247,132,32,185,192,165,253,240. 2662 
1050 data 9, 32, 132, 192, 198, 253, 230, 252, 20B, 243, 96, 32,21 , 193, 160, 0, 2251 
1060 data 185, 126, 192, 32, 168, 25S .200, 192,6, 208, 245 , 32, 174 ,255, 32, 31 , 2333 
1070 data 193,160,0,32,165,255,145,251,200,208,248,76,171,255,77,45, 2481 
1080 data 82,0,3,0,169,3,166,251,164,252,32,194,192,162,121,160, 1951 
1090 data 4,76,247,192,32,21,193,160,0,185,179,192,32,168,255,200, 2136 
1 100 data 192,6, 208 , 245 ,32,174, 255 ,32,31,193,32,165, 255 ,72,32,171, 2095 
1110 data 255,104,96,77,45,82,9.0,1,169,0,133,251.169.96,133, 1620 
1120 data 252,96,141,245,192,134,251,132,252,160,0,140,244,192,32,21, 2484 
1130 data 193,162,0,189,241,192,32.168,255,232,224,6,208.245,162,32, 2541 
1140 data 177,251,32,168,255,200,202,208,247,32,174,255,192,0,208,219, 2820 


62 








